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1. APRESENTACAO

Bem-vindo ao curso bésico de Introducdo as ferramentas basicas do Autocad.

Um programa especializado para elaboracédo de pecas de desenho técnico em duas dimensdes e para criacdo de modelos tridi-
mensionais, distribuido pelo Autodesk. O curso apresenta as ferramentas basicas para a elaboracdo de desenho 2D, a apostila
é uma das ferramentas utilizadas para o aprendizado, seguido de orientacdes e exercicios de fixacdo, mas nada serd suficiente
sem a curiosidade, pratica e aperfeicoamento constante.

O curso sera ministrado conforme as aulas especificadas no Plano de Ensino. Os exercicios de fixacao serdo apresentados con-
forme a evolucao da aula e 0 acompanhamento dos alunos.

Bom semestre e bom trabalho!!

2. INSTALACAO

Para instalar sigas as intrugdes:
1. Entre no site: www.autodesk.com.br

2.No MENU inicial clique em PRODUTOS>AUTOCAD, vocé serd redirecionado par aa pagina principal do AUTOCAD clique no
MENU>VERSAO DE AVALIACAO

€ - C [J wwwautodesk.com.br/products/autocad/free-trial b @’ @ =
AAUTODESK PESQUISAR o ENTRAR = MENU
AUTOCAD Visdo geral Recursos Comparar Versdo de avaliagdo Requis. do sistema Estudos caso Comprar Suporte e aprend

A AUTOCAD

Versdo gratuita de avaliacdo

Faca uma avaliacdo gratuita do AutoCAD de 30 dias
« Crie projetos 2D e 3D de praticamente qualquer forma imaginavel
» Disponivel para o Windows de 32 bits e de 64 bits do Windows e Mac 05 X

® AutoCAD 2016
AutoCAD 2016 for Mac

Endereco de e-mail ()

Visdo geral do AutoCAD video (2:17 min. -

Fducation: Downloads
AUTOCAD

VOCE SABIA? I|§

anos (inglés) €gyratuitertmies load for students & tors
Fazer download agora na Comunidade Educacional Obtenha uma ferramenta gratita Education homs download for students & educators
Learn & teach
. Competitions & events
3. Clique em ALUNOS PODEM OBTER SOFTWARES GRATUI- repare i
TOS POR 3 ANOS. g
About Autor -ation

4. Preencha o formulario corretamente e faca o DOWNLOAD
DA VERSAO PARA ESTUDANTES.

Y

[et a free 3-year license today

1.} Sign in or register.

2} Select the free software you want

ATENGAOY!
0 CURSO SERA MINISTRADO COM O AUTOCAD EM INGLES, ISTO INCIDE

DIRETAMENTE SOBRE TODOS 0S ATALHOS E COMANDOS BASICOS DO AUTOCAD.
COMERCIALMENTE A VERSAO EM INGLES E A MAIS UTILIZADA.

3) Review and dovnioad

feezd helo downioading:
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5.Instale o programe conforme as orientacdes padroes;
6. Aguarde a instalagao e seja bem-vindo a tela de inicializagdo do AutoCAD

/\ AUTODESK.

Loading plug-ins... acmgd.dl|

3.INTERFACE

Bem-vindo a Interface do Autocad 2016, ndo se preocupe se vocé instalou uma versdo antiga ou mais nova, os comandos sao
muito semelhantes. A pagina de abertura do Autocad apresenta o GET STARTED (que permite comecar um projeto novo), RE-
CENT DOCUMENTS (permite abrir arquivos trabalhados recentemente), CONNECT ou NOTIFICATIONS (permite conectar ao
Autocad 360 e disponibilizar o seu arquivo ou enviar feedback).

. .
= gCt ¥ Type a keyword or phrase

Home Insert Annotste  Parametric  View Manage Output Add-ins Xpre s Featured Apps *erformance o

Modify = Annotation Layers ~ s Groups v Utilities = Clipboard | View + »

Get Started Recent Documents Connect

Sign In to A360
Access online services

Send Feedback
Help us improve our products

Send Feedback

Start Drawing

v




Entendendo a INTERFACE do AutoCAD:

1. Clique em START DRAWING e automaticamente o autocad abrird uma pagina que serd a sua area de trabalho, no caso, con-
forme a figura abaixo, a pagina apresentara o nome DRAWING1

— > MENU DE ACESSO RIBBON (BARRA DE FERRAMENTAS)

T Type a keyword or phrase

o = L¥ Drafting & Annotation i

Add-ins X c ] o

“ M Byloyer

ByLayer

| "Home Insert Parametric Manage

Pl () Vil AN

&- % e
s dh ot Dimension *

Output

—

*’5i:|";h

Measure Paste Base

Line Polyline | Circle | Arc
~ ByLayer 3 = B =

Cw- @

Draw ~ Modify = Annotation ~ Layers ~ Properties = s Groups v Utilities = View ~ 3

Clipboard

Start Drawingl ¥

- 1[Top][2D Wireframe]

N 55| - Type o command

Layoutl  Layout2 H

DRAWING 1
MODEL SPACE (AREA DE TRABALHO)
LAYOUT(AREA DE IMPRESSAO)

4. MENU DE ACESSO

O menu de acesso apresenta as opgdes basicas de
qualquer programa tais como:

NEW: permite criar um projeto novo;

MODEL SPACE (AREA DE TRABALHO)

BARRA DE COMANDO

KA n-e~+|%P
BARRA DE COMANDO
COMPLEMENTAR

7

OPEN: abrir um projeto salvo na sua maquina;

:

SAVE: salvar seu projeto;

SAVE AS: salvar seu projeto em diferentes formatos,

sendo os mais comuns:
DWG: formato padrao do autocad.

DXF: arquivos que podem ser lidos por diferen-
tes programas CAD o autocad é um desses pro-
gramas, seria um formato de arquivo universal;

EXPORT: exportar o projeto em diferentes formatos;

-

> E Save
*E Save As

> 4 Export
| % Fublish

PUBLISH: para publicar na sua conta online da auto-

desk;
PRINT: imprimir ou plotar;

DRAWING UTILITIES: algumas utilidades e configura-

¢6es do autocad;
CLOSE: fechar

> g Frint

-]

Drawing
Utilities

OPTIONS: configuracdes de display, cursor e autosave;

P> l Close

L!':' Recent Doouments

By Ordered List =/ (5]~

5 EXERCICIO 01 - COMPLETO.0wg

& RUBINHO_CASA GEMIMADA 21 12
14.dwyg

S eeraaoot - TERRENO.dwyg

F_ﬂ Mapa digital de Goidnia.dwg

'S EXERCICIO 01 - COMPLETO. dwg

I% casa.dwg

IS ExERCICIO 02 - COMPLETO (1).dwg
FS BIBLIOTECA PRACA 05 FACHADAS. dwg

= BIELIOTECA PRACA DL CORTESABCD
" E.dwyg

—Bptions

Exit Autodesk AutoCAD 2016




5. OPTIONS

O menu OPTIONS traz vérias abas que permite alterar uma série de configuragdes basicas e o layout do AUTOCAD dessa forma
personalizando o software para que atenda as suas necessidades;

:_i‘ Current drawing:

Cument profile: <<lnnamed Profile>> Drawing1.dwg

| Files | Display |Open and Save I Plot and Publish | System I User Preferences I Drafting | 30 Modeling | Selection I Profiles | Cnline |

ABA: DISPLAY:
COLOR SCHEME: altere a cor das ferramen-

tas do autocad para um tom de cinza mais
claro;

COLORS: altere a cor de fundo da area de

trabalho para a cor desejada, as cores mais
utilizadas sdo branco e preto, escolha a que
proporcione mais conforto visual;
CROSSHAIRS SIZE: permite aumentar ou
diminir o tamanho da cruz do seu cursor;

Window Blements

3> Color scheme: | Dark

[ Display scroll bars in drawing window
[ Use large buttons for Toolbars
|¥] Resize ribbon icons to standard sizes
Show ToolTips

[¥] Show shortcut keys in Tool Tips

Show extended Tool Tips

2 Mumber of seconds to delay

Show rollover Tool Tips
Display File Tabs

—>» [ Coos. | [ Forts..

Layout elements
[5] Displ=e Layout and Madsl tahe

Apos fazer qualquer alteracdo clique em
APPLY e OK;

Ao clicar em COLORS o autocad abrird a

Display printable area
Display paper background

[¥#] Display paper shadow
[F] Show Page Setup Manager far new layouts

[7] Create viewpart in new layouts

seguinte janela, para modificar a cor basta
clicar no botdo embaixo do texto COLOR e

Display resolution

Arc and circle smoothness
Segments in a polyline curve
Rendered object smocthness

Contour lines per suface

Display pefformance
[ Pan and zoom with raster & OLE
N Highlight raster image frame only
[¥] Apphy solid fill
:'-: [ Show text boundary frame only

[ Draw true silhouettes for solide and surfaces
Crosshair size
e} (]

Fade control
¥ref display
5 0
Inplace edit and annotative representations
70

Context: Interface element:

escolher a cor desejada;

ABA: OPEN AND SAVE
SAVE AS: configure a versao que vocé quer

o autocad save, arquivos gerados em ver-
sdes mais novas nao abrem em versdes an-
teriores, por isso salve sempre seu arquivo
numa versao anterior a 2010, assim vocé
garante que seu arquivo abra na maioria dos
computadores;

AUTOMATIC SAVE: permite configurar o

autosave, ou seja, autoriza o autocad a sal-
var seu arquivo de X em X minutos, no caso,
na janela ao lado de 10 em 10 minutos. Para

que este comando comece a funcionar é ne-
cessario vocé salvar a primeira vez.

Apds fazer qualquer alteracdo clique em
APPLY e OK;

5
3D parallel projection

3D perspective projection
Block editor

Command line

Plot preview

Curment profile: <zlUnnamed Profile>

Crosshairs
Viewport contrel
Grid major lines
Grid minor lines
Grid axis lines
Autotrack vector

Color:

[I 33,40,48

Tintfor ¥, ¥, Z

m

’ Restore current element

r

"': Current drawing: Drawing1.dwg

Files Open and Save | Plot and Publish | System | User Preferences | Drafting [ 3D Modeling | Selection | Profiles | Online |

File Save

Saveas

[AutoCAD 2013 Drawing (*.dwa)

Mairtain visual fidelity for annotative objects
Mairtain drawing size compatibility

[ Thumbnail Preview Settings...

50 Incremertal save percentage

File Safety Precautions
P[] Automatic save
10 Minutes between saves
Create backup copy with each save
[Z] Full4ime CRC validation
[ Mairtain 2 log file

act File extension for temporary files

Digital Signatures...

[] Display digital signature infomation

File Open

9 Number of recenthy-used files
[ Display full path in title
Application Menu

3 Number of recently-used files
Extemal References (¥refs)

Demand load Xrefs
[ Enabled with copy

3 [¥] Retain changes to Xref layers
:-! [] Allow other users to Refedit cument drawing

ObjectARX Applications

Demand load Object ARX apps:
[Object detect and command invoke
Proxy images for custom objects:

[Show proxy graphics
[#] Show Proxy Information dialog box

[ ok ][ cancsl |[ ooy

ATENCAO!
LEMBRE-SE SALVE SEMPRE 0 SEU ARQUIVO, AO ABRIR O AUTOCAD IMEDIATA-

MENTE SALVE E ACOSTUME-SE COM ESSA ROTINA. 0 AUTOCAD TEM “MANIA” DE
PERDER OS ARQUIVOS COM 0 FAMOSO FATAL ERROR.



Currert profile: <<lJnnamed Profile:> :'-:" Cument drawing: Drawing1.dwg

[ Fies | Display [ Open and Save [ Piot and Publish [ System | User Preferences | Drafting | 3D Modeling | Selection [ Profiles [ Oniine |

Windows Standard Behavior
Double click editing

Priority for Coordinate Data Entry
() Running object snap

) Keyboard ertry

@ Keyboard entry except scri

iy Right-Click Customis

[ Tum on time-sensitive right-click:
Quick click for ENTER
Longer click to display Shortcut Menu

Longer click duration: | 250

[¥] Shorteut menus in drawing area

[ Right-click Customization. .. €

miliseconds

Insertion scale Associative Dimensioning

~ Defauft Mode

"M [¥] Make new dimensionf associative If no objects are selected, ight-click means
) Repeat Last Command

v] @) Shorteut Menu

Default settings when units are set to unitliess:
Source content units:
[Milimeters

Target drawing units:
[Milimeters

] Undo/Redo Edit Mode

If one or more objects are selected, right-click means
(™) Repeat Last Command
(@) Shortcut Menu

[¥] Combine zoom and pan cofmmands

Hyperink
[¥] Display hyperink cursor, toottip, and shortcut menu

Combine layer property change

Command Mode
If a command is in progress. right-click means

(7) ENTER
() Shortcut Menu: always enabled

Fields Block Editor Settings...

[¥] Display backaround of fields

Lineweight Settings. ..

(@ Shertcut Menu: enabled when command options are present

[ Field Update Seflings. .

Default Scals List...

[Apply&Close | [ Cancel | [ Heb

oKk || cancel

USER PREFERENCE:

Para otimizar o seu trabalho o autocad traz a opcao de configurar
o botéo direito do mouse. Para isso clique em RIGHT-CLICK CUS-
TOMIZATION;

Configure conforme a sua preferéncia e clique em APLICAR e OK;

6. MENU RIBBON

TURN ON TIME-SENSITE RIGHT-CLICK: habilite o botao direito
do mouse para funcionar como a tecla ENTER;

DEFAULT MODE: repeat last command - permite repetir o Gltimo
comando; shortcut menu - apresenta o menu de atalhos;

Configure conforme sua preferéncia clique em APPLY & CLOSE;

O sistema RIBBON, funciona de forma similar ao utilizado em muitos softwares, nele estao disponiveis varios comandos dividi-
dos em abas e por grupos, clicar em algum icone corresponde a ativar o comando na linha de comando.

EXEMPLO:

l—»HOME

:a aba mais importante do autocad, onde vocé vai encontrar as ferramentas basicas para desenhar;

=+ = L} Drafting & Annotation B

Parametric

"=z -

Home ate Manage Add-ins

A s e gE

o -
Line Polyline Circle et Dime & Layer
E S i B Propeties

Qutput
=

Annotation Layers =

DRAW - ferramentas de desenho;

MODIFY - ferramentas de modificacdo do dese-
nho;

ANNOTATION - ferramentas para anotar e cotar;

BLOCK - ferramentas para inserir blocos, que sao
objetos externos;

Featured Apps

ByLayer
— Measure Paste Base

Bylayer - - -
Utilities ~ View « 5

3 Groups Clipboard

PROPERTIES - propriedades do objeto, como layers, espessu-
ra e tipo de linha;

GROUPS - ferramentas para agrupar objetos;
UTILITIES - ferramentas de medidas;

CLIPBOARD - ferramentas para copiar, colar e recortar obje-
tos;

VIEW - ferramenta de visualizacdo da area de senho;



7. BARRA DE COMANDO, BARRA DE STATUS, MODEL E LAYOUT

O autocad ainda apresenta uma série de ferramentas dispostas na parte inferior do programa onde é possivel encontrar as se-

guintes ferramentas:

BN 55~ 7ype o command

— > BARRA DE COMANDO: barra mais importante do
autocad, ativando um comando ela pode tanto pe-
dir informagées quanto expor opcdes dentro do
UCS: coordena- mesmo comando. As opg¢des aparecem entre col-
daseixo X eY; chetes [ ] e podem ser seelecionadas digitando a
letra que estiver mailscula (nem sempre é a inicial)
FIQUE ATENTO, LEIA SEMPRE A BARRA DE COMANDO.

BARRA DE STATUS: onde vocé
encontra alguns comandos que
auxiliam a desenhar o seu proje-
to; Os mais importantes sao:

LAYOUT: é a representacdo digital do papel
onde o desenho serd preparado para impressao.

MODEL: espaco infinito de trés dimensoées,
onde vocé pode desenhar o que quiser, seja em
duas ou trés dimensdes.

ATIVAR E DESATIVAR: Para ativar e desativar qualquer co-
mando na BARRA DE COMANDOS COMPLEMENTARES basta
clicar sobre o icone e a cor azul indica ativo e branco desativa-
do; ou utilize os atalhos no teclado;

UCS: ao abrir 0 autocad a posicao do seu UCS (os eixos X EY)
aparecera no meio da area de trabalho, isto pode dificultar a
elaboracao de qualquer projeto, para resolver este problema
precisamos modificar a posicao dos eixos, para isso:

1. Clique na LINHA DE COMANDO ou,
2. Digite UCSICON;

3.Insira a posicdo desejada para o UCS, para tirar qualquer co-
ordenada existente basta digitar Noorigin, ou apenas digite N,
e pronto o UCS agora vai ficar preso no canto inferior esquer-
do do MODEL.

8. LAYERS

Antes de iniciar qualquer projeto é necessario configurar as
LAYERS que vocé ira utilizar no seu projeto, ou seja, criar e
especificar as penas (espessuras das linhas), o tipo de linha
(tracejado, ponto e linha e outros) e o contetido de cada linha.

Para isso, utilizaremos o Manual de Referéncia para Padro-
nizacao de Projetos em CAD utilizado pela prefeitura de Goi-
ania. Utilizaremos este manual, pois possui uma didatica que
permite o aprendizado de forma clara e objetiva, capacitando
o aluno para futuramente criar suas préprias layers de acordo
com a cidade que atuara.

O manual traz os nomes das layers a serem criadas, as espes-
suras e cores, dessa forma é possivel que outra pessoa abra
0 seu arquivo e entenda cada linha que estd no seu projeto
através da configuracdo de layers.

Utilizaremos as configuracdes indicadas para arquitetura que
comeca com a nomenclatura ARQ.

Obs.: O manual sera disponibilizado no email da turma e no
lyceum, fique atento;

\
GRID (F7)-

cria um grid
na area de

trabalho;

Sinduscon-60

Glom=m

(I cREA-GO

Mmf' :E‘P”h CA

OSNAP (F3) -
ativa pontos de
referéncia no seu
desenho;

POLAR (F10)

- permite vocé
desenhar em
angulos definidos;

L » ORTHO (F8)-
permite vocé
desenhar em
angulos de 90°

SEPLAM-AproyNet

'. & INSTITUTG DE ARGUITETOS DO BRASIL
MW oerarmanenTo oe Gaiks



8.1. CONFIGURANDO AS LAYERS:
1.No menu HOME clique em LAYERS PROPERTIES, o autocad

ird abrir uma janela de configuracdo de LAYERS, atencao o
exemplo abaixo traz varias layers ja configuradas, o seu auto-
cad deve apresentar apenas a LAYER 0;

NEW LAYER - nova layer
DELETE LAYERS

LAYERS 0 - layer padrao
nao pode ser deletado.

Current layer: AR(
&) m | =5

Filters

=

a2 All Used Layers

o

. Mame

- - % % % % % % % % %
o
H'J H'J H'J H'J ='J ='J H'J H'J H'J ='J ='J H'J :

W Invert filter
All: 64 layers displayed of 64 total layers

Nome da layer;
ON: permite visualizar ou ndo layer no model;

FREEZE: permite congelar as propriedades;
LOCK: permite bloquear ou desbloquear uma layer;

8.2. CRIANDO LAYERS:
Para criar uma nova layer siga os passos:

1. Clique em NEW LAYER, automaticamente o autocad cria
uma layer nova com base na layer selecionada;

2. Clique no nome da layer e configure conforme a tabela dis-
ponivel no manual;

3. Cligue uma vez no quadradinho da cor e automaticamente
o autocad abrird uma janela com trés abas de cores INDEX CO-
LOR*, TRUE COLOR, COLOR BOOKS;

4. Configure o tipo de linha clicando em CONTINUOUS, o au-
tocad ird abrir uma janela com opc¢des de linhas, escolha a es-
pecificado no manual e clique no X para sair;

5. Pronto vocé acabou de criar uma layer, repita o processo e
antes de comecar qualquer desenho crie todas as layers indi-
cadas no manual na parte de ARQUITETURA;

*As INDEX COLOR sao cores padrdes do autocad que apren-
sentam numeracao distinta, ou seja, cada cor recebe um nu-
mero para depois ser configurado na plotagem, ver configur-
¢ao de CTB.
CORES BASICAS - Cores
padrdes utilizadas para
identificar cada Iayer;:

A
o

—
—

Layer
Properties =

Indica a layer que vocé estd desenhando, para mudar
basta clicar na setinha branca e selecionar a layers de-
sejada.

Plot St...
Color 7

Color  Linetype  Lineweig... . M. Description
Defa...
Defa...
Defa...
Defa...
Defa...
Defa...
Defa...
Defa...
Defa...
Defa...

Defa...

CONTIN...
n CONTIN...
CONTIM...
CONTIN...
. CONTIM...
CONTIN..,
CONTIN...
e CONTIM...
CONTIN...
CONTIN..,
CONTIN...

a0 a0 a0 g¥ 4T ¥ N T 0 5T N

LINEWEIGHT: PLOT: permite

espessura desativar a
LINETIPE: tipo de impressao da
linha, continua, layer;

tracejado e etc.

> COLOR: cor da layers;

Index Caolor | True Color I
AuteCAD Color Indesc (ACH):
I ) 2 2 N O o
B P Y I ) I

Color Books |

Index color: 42 Red, Green, Blue:

W " EE Bylayer | [ ByBlock
nEE o

Calor:

165,124.0




8.3. ENTENDA O MANUAL:

O Manual de Referéncia para Padronizacao de Projetos em
CAD traz vérias tabelas com configuracdo para cada projeto
arquitetonico, elétrico, estrutural e outros. Seguiremos a tabe-
la de especificacdo do projeto de Arquitetura .

A tabela traz seis colunas e as trés primeiras indicam o nome
da LAYERS, por exemplo:

ARQ-ALV-ALT (ARQUITETURA - ALVERNARIA ALTA)
ARQ-ALV-MED (ARQUITETURA - ALVENARIA MEDIA)
ARQ-ALV-BXA (ARQUITETURA - ALVENARIA BAIXA)

A quarta coluna traz a configuracdo da COR (COLOR) da layers
com referéncia ao numero e a quinta coluna complementa a
informacdo com o nome da cor;

A sexta coluna traz a descricao de cada layer, ou seja, dentre
tantas linhas no seu desenho, exemplo:

.Janelas:

LAYER: ARQ-ESQ-JAN

COLOR: 3 (VERDE);

DICA!

CRIE UM ARQUIVO BASE COM TODAS AS LAYERS CONFIGURADAS E SALVE ESTE
ARQUIVO. SEMPRE QUE VOCE INICIAR UM PROJETO NOVO UTILIZE 0 ARQUIVO
BASE PARA PROJETAR.

AS VANTAGENS DE UTILIZAR AS CONFIGURACOES DO MANUAL SAO:

. SUAS LAYERS SAQ SEMPRE AS MESMAS, LOGO VOCE TEM UM DESENHO ORGA-
NIZADO E LEGIVEL, CASO VOCE PRECISE EXCLUIR OU APAGAR ALGUM ITEM DO
SEU DESENHO BASTA ACIONAR A OPCAQ ON NA CONFIGURAGAO DE LAYERS;

. OUTROS ARQUITETOS CONSEGUEM LER, ENTENDER E TRABALHAR NO SEU
ARQUIVO, UMA VEZ QUETODAS AS LAYERS ESTAO ORGANIZADAS E SAO
PADRONIZADAS;

. A CONFIGURAGAO DE .CTB PARA PLOTAR O SEU PROJETO FICARA SUJEITO A
ORGANIZAGAO DAS SUAS LAYERS E VOCE NAO PRECISARA CONFIGURAR UM
(TB PARA CADA PROJETO, UMA VEZ CONFIGURADO VOCE PODE UTILIZAR EM
VARIOS PROJETO. PARA ENTENDER SOBRE CTB VEJA ADIANTE NA APOSTILA.

Antes de comecar a desenhar selecione a LAYER correspon-
dente ao desenho que vocé ira fazer e a medida que o projeto
evoluir utilize as demais layers. Nunca utilize a LAYER 0.

AGENTE OBJETO QUALIFICATIVO PENA COR DESCHIC.‘D
ALT 7 Branco Alvenaria alta
MED 5 Az Escuro  Alvenaria média
BMA 4 Azul Clare  Alvenaria baia
ALV COMN 12 Wermelho Alvenaria a construir
DEM 2 Amargdo  Alvenaria a demodr
o 3 Verde Divisoria de alvenaria
BXO 1 Wermelho  Emoda Alvenana
HTC g Cinza Clare  Hachura da alvenaria
AMB 1 Vermelho  Area do ambiente
APR 1 Vermelho  Area de aproveitamento
COM a Cinza Clare  Area construida
ARE CPT 2 Amarelo  Area computavel
LoC 3 Verde Area locdvel
NPT 1 WVermelho  Asea ndo computavel
ocP 3 Verde Area de ocupago
PER a Cinza Clare  Area permeavel
EDF 1 Vermelhe  Cobertura da edficagac
HTC g Cinza Clare  Hachura da cobertura
COB W01 i Magenta Vista 1 da cobertura
e o2 5 Azul Escurn Vista 2 da coberiura
g VI3 4 Azul Claro Vista 3 da coberiura
fate CTA GER ] Cinza Clare  Cotas em Geral
PIL -] Magenta [Pidar em concreto
ECO ViG g Magenta  Viga em concreto
EXO 1 Wermelho Emp da estrutwra concrsio
PiL 8 Magenta  Piar metsfico
EMT ViIG 8 Magenta  iga metdica
EXO 1 Wermelho  Emo da estnutera metalica
JAMN 3 Vierde Janela
E3Q PEl 2 Amarelo Peitord
FOR 3 Verde Forta
FLH GER a Cinza Claro  Prancha e carimbo
FOR GER 4 Azul Clare Formo
BAN 2 Amarelo Bancadas em Geral
COR 4 Azul Claro  Layout do comimao
EQP 150 Azl Medio  Eguipamentos em geral
HID 2 Amarelo Loucas & metais
o HUM 150 AniMédio Veiculs, pemsows. el
MO8 40 Marrom Claro  Mobiliaro
TRV 150 Azl Médio  Transporte Viertical
VAS 2 Amargio Vagas de estacionamento
CAL g Tinza Caro  Calgadas e passeios
Al DSN 1 Vermelho  Desnivel de piso
HTC 2 Cinza Claro  Hachura de piso
PAG ! Cinza Claro  Paginagso de piso
co8 - Amarglo  Projeco da cobertura
EDF 3 \erde Projecio da edificacao
PRJ GER 2 Cinza Claro  ProjecSo em geral
MZN 3 Verde Projecio do mezaning
SAC 2 Amarelo Projecio da sacada
RVS GER 1 Vermelho  Revis3o
CTE 2 Amareln Simbolo dos cortes
ESP 1 Vermelho  Simbolo das especficacdes
SME GER g Cinza Claro  Simbolos em geral
g JAN 2 Amarglo  Simbolo da janeia
NIV 2 Amarsln Simbolo do nivel
BOR 2 Amarsls  Simbolo da pora
AMB 3 Verde Texto dos ambientss
ESP 2 Amargle  Texio das especficagies
T ExXO 3 erde Texio dos ebos
GER 2 Amargle  Textos em Geral
LEG 1 Vermelho  Texio dalegenda
VAG 2 Amarelo Mumeracdo das vagas
VEG GER 3 erde Vegetasdo em geral
HTC el Verde Hachura da vegetagio
Vo1 [ Magenta  Vista 1
wis Vo2 5 Azul Escuro Vista 2
VD3 2 Azul Claro Vista 3

Express Tools
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Featured Apps

# o H ARQ TXT_GER
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9. COMANDOS LINE
LINE

n/n Atalho: L

Line Utilidade: desenhar linhas

O comando LINE estd disponivel na aba HOME no grupo
DRAW, coloque o mouse sobre o icone comando sem clicar
que automaticamente o autocad traz as instrucdes bdsicas de
uso. Uma reta é definida por dois pontos, o comando LINE ne-
cessita apenas desses dois pontos para ser executado, por isso
para ativar o comando siga as instrucgoes:

1. Clique no comando LINE uma Unica vez e note que o icone
do cursor do mouse mudou;

2.ou digite o atalho L e ENTER;

3. SPECIFY FIRST POINT (especifique o primeiro ponto) basta
clicar em qualquer lugar no model space e em seguida SPE-
CIFY NEXT POINT (especifique o segundo ponto) clique em
outro lugar da area de trabalho e assim por diante, enquanto
vocé nao apertar a tecla ESC o cursor com a ferramenta LINE
permanecerd ativo desenhando linhas.

LINE EM ANGULOS RETOS:

1. Para desenhar em angulos retos basta ativar o comando
ORTO, disponivel na Barra de Status. Ndo é necessario desa-
bilitar o comando LINE, o comando ORTO pode ser ativado e
desativado no momento que for conveniente F8.

2. Para desenhar em outros angulos, mas com precisdo, bas-
ta ativar o comando POLAR disponivel na Barra de Comando
Complementar. O comando POLAR permite a configuracdo
em varios angulos de 15° em 15°, 10° em 10° e tantos outros.
Vocé também pode utilizar o atalho F10.

LINE COM DIMENSOES E PRECISAO:

1. Clique no comando LINE e ative o sistema ORTO para dese-
nhar paralelamente ao eixo X ou Y.

2. Clique em qualquer lugar na tela (o cursor agora fixa-se em
angulos retos) indique a direcdo desejada e digite o valor de-
sejado, aperte ENTER. Para cessar o comando clique ESC ou
continue o processo.

10. PAN EZOOM

O comando PAN e ZOOM esta disponivel na aba VIEW grupo
NAVIGATE. Caso o grupo NAVIGATE nao esteje visivél basta
clicar com o botédo direito no mouse na area vazia (preto) e
selecionar: SHOW PANEL>NAVIGATE. Usaremos 0 mouse e
0 pan e zoom, mas cabe identificar o caminho e assimilar o
icone.

PAN (SCROLL)

O comando PAN modifica o icone do cursor do mouse para
um maozinho que abre e fecha permitindo que vocé arraste a
tela em todas as dire¢des, para utilizar:

1. Clique no icone e ative a ferramenta, sobre a tela clique em
qualquer lugar (a maozinha ira fechar) e arraste em qualquer
direcao;

2. Ou utilize o SCROLL (a bolinha do mouse) para conseguir o
mesmo efeito.

IMPORTANTE:

0 FORMATO DO MOUSE SEM NENHUM COMANDO HABILITADO TEM O FOR-
MADO DE UM ALVO, DUAS LINHAS QUE SE CRUZAM COM UM QUADRADINHO
NO MEIO. TODA VEZ QUE VOCE ATIVAR UM COMANDO 0 ICONE DO CURSOR DO
MOUSE VAI MODIFICAR A ESPERA DA PROXIMA ETAPA DO COMANDO, A LINHA
DE COMANDO VAITRAZER AS DIRETRIZES DE COMO UTILIZAR 0 COMANDO E 0
PASSO-A-PASSO.

PARA CANCELAR QUALQUER COMANDO BASTA CLICAR ESC, SPACE ou
ENTER NO TECLADO.

ATENCAOM!
0 AUTOCAD INTERPRETA COMO SISTEMA DECIMAL, OU SEJA, PARA DETERMI-
NAR MEDIDAS 0 SIMBOLO PONTO,

EX: 11.2 NESSE SENTIDO TENHO UMA LINHA DE 11 METROS E 20 CENTIMETROS.
PARA INDICAR COORDENADAS X EY DO PONTO DA LINHA UTILIZA-SE VIRGULA
0,0

COORDENADAS

COORDENADAS CARTESIANAS RELATIVAS: INSERE-SE 0 SIMBOLO DE ARROBA
(@) EO IMPLEMENTO DA COORDENADA EM RELAGAQ AQ ULTIMO PONTO
DEFINIDO. POR EXEMPLO, SE FOI COLOCADO UM PONTO EM X=10 EY=10 E SE
QUER COLOCAR UM PONTO EM X=15 EY=15, EXECUTA-SE 0 COMANDO LINE E
ESPECIFIQUE E DIGITE O VALOR DESEJADO EX.: @15,15

PAN
Atalho: SCROLL
Utilidade: arrastar a tela de trabalho.



ZOOM (SCROLL)

O comando ZOOM apresenta trés maneiras mais utilizadas
para dar zoom:

1.ZOOM IN: basta clicar no comando IN que o desenho aproxi-
ma; ou simplesmente vocé pode usar o SCROLL para FRENTE
com o mesmo efeito;

2.ZOOM OUT: basta clicar no comando OUT que o desenho se
afasta; ou simplesmente vocé pode usar o SCROLL para TRAS
com o mesmo efeito;

3. ZOOM EXTENDS: basta clicar no comando EXTENDS para o
autocad centralizar todos os desenhos realizados na area de
trabalho; ou simplesmente vocé pode dar um DUPLO CLIQUE
no SCROLL;

11. FERRAMENTA DE SELECAO

Para selecionar um objeto ou vérios para copiar, mover, deletar
enfim, o Autocad apresenta cinco maneiras com caracteristi-
cas diferentes, que podem otimizar o seu trabalho:

1° SELECAO UNITARIA: clique diretamente no objeto que de-
seja selecionar. o objeto ficard com suas linhas sombreadas em

+ ZOOMIN
. Atalho: SCROLL 4
Utilidade: aproxima a area de trabalho

ZOOM OUT
Atalho: SCROLL ¥
Utilidade: distancia a area de trabalho

ZOOM EXTEND
Atalho: DUPLO CLIQUE NO SCROLL

Utilidade: centraliza todo o desenho na
area de trabalho

::':;‘ Extents

= SAIBA MAIS!!
= AUMENTAR, DIMINUIR E MOVER!!!

: Com este comando vocé pode aumentar :
+ ou diminuir a linha clicando nos pontos :
. das extremidades e arrastar no sentido :

azul e marcadores de edicao.

2° SELECAO COLETIVA: para selecionar mais de um objeto
basta clicar sobre cada objeto (um por um) que automatica-
mente os objetos ficam tracejados. Para retirar a selecdo basta
segurar o SHIFT do teclado e clicar novamente sobre o objeto
selecionado.

3° SELECT WINDOW (OU SELEGAO AZUL): para selecionar
varios objetos de uma unica vez leve o seu mouse para o lado
esquerdo da tela, sem nenhum comando habilitado, e de um
Unico clique e arraste o mouse, um retangulo azul aparecers,
este retangulo varia de tamanho conforme o movimento do
mouse, e todos os objetos completamente inteiros dentro do

: desejado. (Caso queria apenas movi-
= mentar a linha sem alterar o tamanho :
= basta dlicar no botdo central da linha :
(Midpoint) e mover o objeto para o local :
desejado; :

retangulo serao selecionados;

40 SELECT CROSSING (OU SELEC[\O VERDE): para selecionar
varios objetos de um Unica clique na tela com o botdo esquer-
do do mouse e arraste o cursor da direita para a esquerda. Um
retangulo aparecerd e todo objeto que tenha uma fracdo (um
pedacinho) dentro do retangulo serd selecionado;

50 LASSO SELECTING: a selecdo em laco é muito parecida
com a select crossing e select window, para utiliza-lo clique na
tela mantendo o botado esquerdo do mouse pressionado e ar-
raste o cursor no sentido desejado, ao invés de formar janelas
retangulares, nesse comando a forma dependera do caminho

_—

Y

feito pelo cursor.

De maneira similar ao que acontece no select window e no
select crossing, se o primeiro movimento for realizado da es-
querda para a direita abrird uma janela azul e se o primeiro
movimento for realizado da direita para a esquerda, abrira
uma janela verde.




12. CONFIGURANDO O OSNAP (F3)

Cada entidade geométrica (objeto criado) possui alguns pon-
tos notaveis, como mediana, perpendicaular, tangente, centro
e etc. A ferramenta OSNAP traz para vocé a possibilidade de
configurar automaticamente esses pontos como um rastre-
ador preciso, permitindo a visializagao através de pequenos
simbolos, que atrai o cursor como um ima. O comando esta
disponivel na Barra de Status para utiliza-lo:

1. Clique no icone do OSNAP para habilita-lo, a cor azul indica

v ./ Endpoint

v < Midpoint

¥ (2) Center

 [2] Geometric Center
v ° Node

o ﬁ Quadrant

¥ = Intersection

L] >—

que estd ativo e o cinza que estd desativado.
2. Ou clique F3 no teclado;

2. Para configurar clique na setinha ao lado do icone, depois
selecione OBJECT SNAP SETTINGS, automaticamente o auto-
cad ird abrir a janela DRAFTING SETTINGS com vérias opcoes
de configuracéao;

 —-- Extension
o 4 Insertion

+ _|_ Perpendicular

3. Oudigite na linha de comando OS e ENTER, o autocad abri-
ra a janela de configuracdo OSNAP;

Aseta ao lado de cada icone e descricdo indica que o rastreiamento estd ati-
vo. Para ilustrar todos os itens foram marcados. Porém, recomanda-se nao
deixar muitas opgdes selecionadas, pois o rastreamento de muitos pontos
a0 mesmo tempo pode acabar atrapalhando. Ha também, a op¢ao de, du-
rante a execu¢do de um comando, habilitar temporariamente um ou outro
ponto notdvel que necessitamos. Para isso sequrar a tecla SHIFT, clicar com
0 botdo direito do mouse sobre a area de trabalho (MODEL SPACE) e ativar
o item desejado.

ENDPOINT: rastreia pontos finais de elementos como linhas,
retangulos, arcos, polilinhas e lados de poliganos;

MIDPOINT: rastreia o ponto médio de linhas, arcos, polilinhas
e lados de poligonos;

CENTER: rastreia o centro de circulos, elipses e arcos;
NODE: rastreia os quadrantes de circulos, elipses e arcos;

INTERSECTION: rastreia a interseccdo de dois elementos no
mesmo plano;

EXTENSION: rastreia a extensao imaginaria de dois elementos
no mesmo plano;

INSERTION: rastreia os pontos de insercdo de caixas de textos,
referéncias, blocos e etc.

PERPENDICULAR: rastreia a direcao perpendicular ao ele-
mento;

TANGENT: rastreia a direcao tangente aos elementos curvos;
NEAREST: rastreia qualquer ponto ao longo de um elemento;

APPARENT INTERSECTION: rastreia a intersecao aparente de
dois elementos nao coplanares (utilizado apenas em dese-
nhos 3D);

PARALLEL: rastreia a direcao paralela a outro elemento.

SAIBA MAIS!!!

AINDA NA BARRA DE STATUS EXISTE A FERRAMENTE SELECTION CYCLING QUE, QUAN-
DO ATIVADA, EXIBE UM SIMBOLO DE SUPERPOSICAQ AO POSICIONAR O CURSOS SOBRE
ELEMENTOS QUE ESTEJAM SOBREPOSTOS E, AO CLICAR, POSSIBILITA ESCOLHER QUAL
DOS ELEEMNTOS DESEJA-SE SELECIONAR.

ESTA FERRAMENTE E MUITO UTIL QUANDO EXISTE VARIAS LINHAS SOBREPOSTAS E
E NECESSARIO DELETAR OU SELECIONAR A CORRETA PARA REALIZAR QUALQUER (0-
MANDO.

W O Tangent
v /'::5 Mearest
W \"x Apparent Intersection

W //’7 Parallel

Object Snap Settings...

FA brr g Setting:

Snap and Grid | Polar Tracking | Object Snap |3D Object Snap I Dynamic Input |Q|_nc 4k

[#] Object Snap On (F3) [ Object Snap Tracking On (F11)

Object Snap modes
O [#] Endpoirt =l Bdension
£, [¥] Midpoint &[] nssrtion
o [V Center b [Vl Pemendicular
3 [V] Geometric Certter T3 [¥] Tangert
% [¥]Node b MNearest
<> [¥]Quadant [ [¥] Apparent intersection
3 [¥] Intersection A [¥] Parallel

To track from an Osnap point. pause over the poirt while in a
command. A tracking vector appears when you move the cursor.
To stop tracking, pause over the point again.

0]
¥

o) (o ) o]

Os modos de rastreamento mais utilizados sao: ENDPOINT, MI-
DPOINT, CENTER, NODE, QUADRANT, PERPENDICULAR.

M Selection =

E Lne
W Lne

Nong




13. MOVE (M)

+ MOVE

O
Atalho: M

Utilidade: move um ou mais elemtentos

O comando MOVE permite mover qualquer objeto seleciona-
do linhas, grupos de desenho, imagens, tabelas e etc. O co-
mando esta disponivel na aba HOME no grupo MODIFY, para
utlizé-lo:

1. Selecione o comando MOVE ou utilize o atalho M e aperte
ENTER;

2. Selecione o(s) objeto(s) que deseja mover, utilizando uma
das quatro maneiras disponiveis e clique ENTER;

3. Selecion o(s) objeto(s), utilizando uma das quatro maneiras
disponiveis e aperte ENTER;

4. Selecione o ponto base e em seguida a nova posicao desse
poto base, seja com o mouse, com coordenadas ou uma me-
dida precisa;

5. Para movimentar com precisdo, basta ativar o comando
MOVE, selecione o objeto, escolha um ponto de origem (no
objeto) e digite o valor que deseja mover e ENTER;

14. COPY (CP ou CO)

OC')_*J COoPY
Atalho: CP ou CO
Utilidade: copia um ou mais elementos
O comando COPY permite copiar e colar um mesmo objeto
varias vezes. Funciona como o comando MOVE, porém ele co-
pia o objeto de origem e permite colar quantas copias vocé

desejar. O comando estd disponivel na aba HOME no grupo
MODIFY, para utiliza-lo:

1. Selecione o comando COPY ou utilize o atalho CP ou CO e
aperte ENTER;

2. Selecione o(s) objeto(s), utilizando uma das quatro maneiras
disponiveis e aperte ENTER;

3. Selecione o ponto base e em seguida o ponto onde deseja
colar os elementos selecionados e assim sucessivamente até
atingir a quantidade de copias desejadas, para finalizar o mo-
vimento tecle ESC;

15. RECTANGLE

1 RECTANGLE

Atalho: REC

Utilidade: desenha retangulos
O comando RECTANGLE permite desenhar retangulos defi-
nindo um vértice e alguma outra propriedade como: vértice
oposto, area ou dimensdes dos lados. O comando esta dispo-
nivel na aba HOME no grupo DRAW, para utiliza-lo:
1. Selecione o comando RECTANGLE ou utilize o atalho RE e
aperte ENTER;
2. Especifique o primeiro vértice;
3. Especifique o segundo Vvértice e pronto;

s e e < _____________________

IMPORTANTE!!!

0 CTRL-+(C) E CTRL +(V) FUNCIONA? SIM FUNCIONA, MAS PERMITE A CRICAO
APENAS DE UMA COPIA SEM TER QUE REPETIR 0 COMANDO CTRL+(V).

PARA ARQUIVOS SEPARADOS, OU SEJA, QUANDO DESEJA-SE COPIAR ALGO DE
UM PROJETO PARA OUTRO, GERALMENTE UTILIZA-SE 0 COMANDO CTRL+(C)

E CTRL +(V). AINDA, SE QUISER COPIAR ALGO DE UM PROJETO PARA OUTRO
TOMANDO UM PONTO DE DESENHO COMO REFERENCIA, UTILIZA-SE O COMAN-
DO CTRL+SHIFT + (C) E CTRL +(V). AMBOS COMANDOS TAMBEM PODEM SER
USADOS EM DESENHOS QUE ESTEJAM EM UM MESMO ARQUIVO.

4. Ou especifique o primeiro vértice e digite o valor desejado
dos lados do retangulo, atencdo 0.0,0.0 (ex.: 0.30,0.50 - 30 de
um lado e 50 de outro);

Y

5. Ou especifique o primeiro vértice e digite A (area) e especifi-
que a area do retangulo;




16. CIRCLE

CIRCLE
@ Atalho: C
Circle Utilidade: desenhar circulos

O comando CIRCLE permite desenhar circulos, podendo utili-
zar-se diferentes dados de entrada.O comando esta disponivel
na aba HOME no grupo DRAW, para utliza-lo:

OPCAO BASICA

1. Selecione o comando CIRCLE ou utilize o atalho C e aperte
ENTER;

2. Selecione o centro do circulo clicando na 4rea de trabalho e
aperte ENTER;

3. Insira o raio do circulo e ENTER;

4.0Ou insira o didmetro do circulo digitando antes D (diameter)
e ENTER;

OPGOES DIFERENTES:

1.Selecione o comando CIRCLE ou utilize o atalho C e aperte
ENTER;

2. Na barra de comando aparecerd as opcoes: 3P/2P/Ttr (tan
tan radius) que significa:

‘03 oot 3P - permite a construcdo de um circulo in-
-Foimn .
formando 3 pontos em que a sua circunfe-

réncia deve passar;

formando 2 pontos em que a sua circunfe-
rénca deve passar;

‘Q 2P - permite a construcao de um circulo in-
2-Point

‘@m o Ttr (tan tan radius) - permite a construcdo de
um circulo informando dois elementos que
o circulo deve tangenciar e o raio. Para isso,
tem-se a opcao: especifique o primeiro pon-
to ou objeto a tangenciar, depois especifique
o segundo ponto ou obejto a tangenciar e
por ultimo especifiqque o raio do circulo.

17. ARC

ARC
f/ﬂ Atalho: A

Arc Utilidade: desenha arcos

O comando ARC permite desenhar arcos, podendo utilizar-se
diferentes dados de entrada.O comando esta disponivel na
aba HOME no grupo DRAW, para utliza-lo:

1. Selecione o comando ARC ou utilize o atalho A e aperte EN-
TER;

2. Especifique o primeiro ponto do arco ou o centro e aperte
ENTER;

3. Fa;a o arco no sentido anti-horério e especifique o ponto fi-
nal e ENTER;

4. Ou utilize outra opc¢do para construcao:

Opcao 01: Center, Star Point, End Point: define-se o centro e os
pontos iniciais e finais do arco;

Opcao 02: Center, Start Point, Angle: define-se o centro, o pon-
to inicial e o angulo interno do arco;

Opcéo 03: Center, Start Point, Chrod Lenght: define-se o cen-
tro, o ponto inicial e o comprimento do arco;




18. ROTATE (RO)

ROTATE
Atalho: RO

Utilidade: rotaciona um ou mais elementos a partir de
um eixo definido

O

O comando ROTATE permite rotacionar objetos em torno de
um eixo definido, ou ainda, rotacionar um alinhamento para
que tenha a mesma angulacdo de outro previamente definido.
O comando esta disponivel na aba HOME no grupo MODIFY,
para utiliza-lo:

1. Selecione o comando ROTATE ou utilize o atalho RO e aper-
te ENTER;

2. Selecione o(s) objeto(s), utilizando uma das quatro maneiras
disponiveis e aperte ENTER;

3. Selecione um ponto que serd o eixo de rotacao;

4. Informe o angulo de rotacao ou gire o cursor até o sentido
desejado;

5.0u digite COPY (C) e depois informe o angulo desejado, des-
sa forma uam cépia sera criada a partir do elementos selecio-
nado no angulo informado.

6. Ou digite REFERENCE (R) e indique um primeiro ponto de-
pois um segundo ponto e o elemento seleciona ird girar no
sentido dos pontos indicados.

19. MIRROR (MI)
f.1||‘.\ MIRROR
Atalho: MI

Utilidade: permite espelhar um ou mais elementos ao
longo de um eixo definido

O comando MIRROR permite criar copias espelhadas de obje-
tos selecionados a partir de um eixo definido. O comando esta
disponivel na aba HOME no grupo MODIFY, para utiliza-lo:

1. Selecione o comando MIRROR ou utilize o atalho Ml e aper-
te ENTER;

2. Selecione o(s) objeto(s), utilizando uma das quatro maneiras
disponiveis e aperte ENTER;

3. Selecione um ponto que sera o eixo do processo para espe-
lhar;

4. Selecione o segundo ponto, é possivel ver o posicionamen-
to final do espelho através da projecdo tracejada do objeto;

5. Indique se deseja que o objeto de origem permaneca ou se
deve ser deletado;

20. ERASE
& ERASE
Atalho: E

Utilidade: permite apagar elementos selecionados
O comando ERASE ¢ utilizado para apagar objetos seleciona-
dos. O comando esté disponivel na aba HOME no grupo MO-
DIFY, para utiliza-lo:
1. Selecione o comando ERASE ou utilize o atalho E e aperte
ENTER;
2. Selecione o(s) objeto(s), utilizando uma das quatro maneiras
disponiveis e aperte ENTER;

Y Y .
OBJETO ORIGINAL PROJECAO DA POSICAO
PONTO EIXO FINAL
OBJETO ORIGINAL OBJETO ESPELHADO
Y
PONTO EIXO
SAIBA MAIS!!

ATECLA DELETE TAMBEM FUNCIONA PARA APAGAR OBJETOS DO PROJETO,
UTILIZE A FERRAMENTA QUE ACHAR MAIS RAPIDA E CONVENIENTE.

COM O TEMPO E A PRATICA E POSSIVEL UTILIZAR APENAS ATALHOS, POR ISSO,
A UTILIZAGAO DO ATALHO E (ERASE) PARA APAGAR PODE PROPORCIONAR

UM GANHO DE TEMPO NA EXECUCAQ DO PROJETO, ESTA E UMA FERRAMENTA
UTILIZADA DIVERSAS E INUMERAS VEZES;




21.TRIM (TR)

il TRIM
Atalho: TR

Utilidade: permite cortar um ou mais elementos que
interceptam com outros (aparar)

O comando TRIM permite aparar ou cortar partes de objetos.
Existe duas maneiras de utilizar a mesma a ferramenta. O co-
mando esta disponivel na aba HOME no grupo MODIFY, para
utiliza-lo:

1° OPCAO:

1. Selecione o comando TRIM ou utilize o atalho TR e aperte
UM Unico ENTER;

2. Selecione o(s) objeto(s), utilizando uma das quatro maneiras
disponiveis e aperte ENTER;

3. Direcione o mouse encima das linhas e selecione todas
inhas que deseja apagar/aparar, ou utilize a select window ou

select crossing;

4, Ou digite FENCE (F) e clique numa drea em branco e o cursor
cria uma linha imaginaria e por onde esta linha passar todas os

objetos serao apagados;
2°OPCAO

1. Selecione o comando TRIM ou utilize o atalho TR e aperte
DOIS ENTER;

Y

2. Selecione os objetos que deseja aparar/apagar.

22. EXTEND (EX)

-/ EXTEND
Atalho: EX

Utilidade: permite estender objetos até um limite pre-
viamente estabelecido

O comando EXTEND é muito parecido com o TRIM, porém
com a funcéo de estender elementos. Existem trés maneiras
de executar o comando. O comando estad disponivel na aba
HOME no grupo MODIFY, para utiliza-lo:

1° OPGCAO

1. Selecione o comando EXTEND ou utilize o atalho EX e aper-
te ENTER;

2. Selecione o(s) objeto(s), utilizando uma das quatro maneiras
disponiveis que serao o destino e aperte ENTER;

3. Clique nos objetos que deseja estender até o(s) objeto(s) de

destino;

4, Ou digite FENCE (F) e clique numa drea em branco e o cursor
cria uma linha imagindria e por onde esta linha passar todas os
objetos serao estendidos;

2°OPCAO
1. Selecione o comando TRIM ou utilize o atalho TR e aperte
DOIS ENTER;

2.Segure o SHIFT e clique nos objetos que deseja estender, o
elemento mais préximo sera considerado como destino;

3°OPCAO

1. Selecione o comando EXTEND ou utilize o atalho EX e aper-
te DOIS ENTER;

2. Clique nos objetos que deseja estender, o elemento mais

préximo serd considerado como destino;

Y




23. OFFSET (0O)
A OFFSET
Atalho: O
Utilidade: permite fazer cépias idénticas e paralelas a
um elemento previamente selecionado

O comando OFFSET é utilizado para gerar formas idénticas e
paralelas as originais, podendo ser lihas, retangulos, circulos,
arcos e etc. O comando esta disponivel na aba HOME no gru-
po MODIFY, para utiliza-lo:

1. Selecione o comando OFFSET ou utilize o atalho O e aperte
ENTER;

2. Informe a distancia entre o elemento original e a cépia por
meio da barra de comando, basta digitar o valor desejado e
aperte ENTER;

3. Selecione o objeto a ser copiado e a direcdo em que a copia
serd gerado, podendo ser para direita ou esquerda, para cima
ou para baixo, use o comando sucessivamente até realizar a
quantidade de copias desejadas, aperte ESC para desabilitar
o comando.

24, FILLET (F)
ﬂ FILLET
Atalho: F

Utilidade: permite fazer concordancias entre duas re-
tas através de um arco ou duas retas.
O comando FILLET é utilizado para arredondar vértices de
concordancia entre retas. O comando esta disponivel na aba
HOME no grupo MODIFY, para utiliza-lo:

1. Selecione o comando FILLET ou utilize o atalho F e aperte
ENTER;

2. Digite R (RADIUS) e ENTER;
3. Selecione o primeiro objeto;

4, Selecione o segundo objeto, aten¢do pois neste momento
o autocad tras a representacao do arco a ser criado, ENTER;

5.Ou digite T (TRIM) e N (NO TRIM);
6. Informe o R(RADIUS);
7. Selecione a primeira linha e depois a segunda linha, agora

aparece a concordancia em arco e na perpendicular;
8. Ou digite M (MULTIPLE);
9. Informe o R(RADIUS);

10. Selecione a primeira linha e depois a segunda linha, note
que o comando nao foi desabilitado, é possivel repetir o FIL-
LET varias vezes até desabilitar o comando apertando ESC.

25. CHAMFER (CHA)
CHAMFER
P
I_—I Atalho: CHA

Utilidade: permite fazer concordancias entre duas re-
tas através de um chanfro ou dobra;

O comando CHAMFER é utilizado para fazer um chanfro entre
duas retas. O comando esta disponivel naaba HOME no grupo
MODIFY, para utiliza-lo:

1. Selecione o comando CHAMFER ou utilize o atalho CHA e
aperte ENTER;

2. Digite D (DISTANCE) e ENTER;
3. Digite a distancia do primeiro chanfro;
4, Digite a distancia do segundo chanfro;

5. Selecione a primeira linha depois seleciona a segunda linha
e ENTER;

0 VALOR DA DISTANCIA
CORRESPONDE A ESTE

| ESPACO

SAIBA MAIS!!!

USE O FILLET PARA REALIZAR A CONCORDANCIA DE DUAS
RETAS EM 90¢, BASTA DIGITAR O RAIO ZERO (0) E AS RETAS
IRAO SE ENCONTRAR PERPENDICULARMENTE.

OVALOR DA DISTANCIA
CORRESPONDE A ESTE
ESPACO



26. COMANDOS DE AVERIGUACAO

Os comandos de averiguacao ou verificacao sdo comandos
que retornam valores numéricos correspondentes a dimen-
sbes e padrdes sobre a entidade selecionada. Os comandos
de medidas se encotram na aba HOME no grupo UTILITIES.
Com eles pode-se medir comprimento de linhas, raios, angu-
los, area, perimetro e até volume (AutoCAD 3D).
~— DISTANCE
Atalho: DI

Utilidade: permite medir a distancia entre dois pontos

Para utiliza-lo:

1. Selecione o comando DISTANCE ou utilize o atalho DIA e
aperte ENTER;

2. Selecione o primeiro ponto em seguida o segundo ponto;

3. A distancia automaticamente aparece no cursor e na barra
de comando;

[~ AREA
Atalho: AA

Utilidade: informa a drea e o perimetro corresponden-
te a um poligono selecionado.

Para utiliza-lo:

1. Selecione o comando AREA ou utilize o atalho AA e aperte
ENTER;

2. Selecione todos os vértices do poligono e aperte ENTER;

3. A area automaticamente aparece no cursor e na barra de
comando;

27. MATCH PROPERTIES

- MATCH PROPERTIES
@ Atalho: MA
Utilidade: permite copiar as propriedades de um obje-
to e passar para outro.
O comando esta disponivel na aba HOME no grupo PROPER-
TIES. Para utilizé-lo:

1. Selecione o comando MATCH PROPERTIES ou utilize o ata-
Iho MA e aperte ENTER;

2. Selecione o objeto que deseja copiar as propriedades;

3. Selecione o objeto que deseja passar as propriedades, o co-
mando é continuo e para ser desabilitado aperte ESC.

28. ALIGN

= ALIGN

Lo Atalho: AL
Utilidade: permite alinhar objetos a outros elementos
ou alinhamentos, podendo ainda alterar a escala.

O comando permite ajustar objetos a um alinhamento sem a
utilizacdo dos comandos MOVE e ROTATE. O comando esta dis-
ponivel na aba HOME no grupo MODIFY. Para utiliza-lo:

1. Selecione o comando ALIGN ou utilize o atalho AL e aperte
ENTER;

2. Selecione o objeto todo que deseja alinhar;

3. Defina dois pontos do objeto e seus destinos corresponden-
tes no outro objeto, aperte ENTER;

4. Defina se a escala do objeto serd alterada (YES) ou nao (NO),
aperte ENTER;

— |8
-+

Measure
y
E Distance

@ Radius

sacmszeal
I:\, Angle
T

I: Area
=

H‘u’clume

NO

YES



29. ARRAY (AR)

00, ARRAY , 130, A DISTANCIA ENTRE COLUNAS E FILEIRAS CORRESPON-
Atalho: AR s 50, 80 | DE A DISTANCIA ENTRE O EIXO CENTRAL DE UM OBJETO
Utilidade: permite repetir objetos e distribuli-los uni- ATE O EIXO CENTRAL DO OUTRO OBJETO.
formemente.

O comando ARRAY ¢ utilizado para fazer repetir um mesmo

objeto e distribuir os mesmos de forma uniforme e equidis- 150 *
tantes. O comando esta disponivel na aba HOME no grupo T o o =
MODIFY, para utiliza-lo: Lj u u u
OPCAO RECTANGULAR — — —
1. Selecione o objeto; @ d:éj ﬁ;—‘;ﬂ E:b
2. Selecione o comando ARRAY ou utilize o atalho AR e aperte
ENTER;
3. Escolha a forma de distribuicdo RECTANGULAR(R) e ENTER; " x ‘ ‘ = | u o ‘ = [
4. Ao escolher a forma desejada o autocad abrira uma aba para
edicdo das propriedades do comando:
TERMINOU DE CONFIRGU-
INDICA A FORMA  N(IMERO DE COLUNAS NUMERO DE FILEIRAS UTILIZADO NA VERSAO 3D RAR CLOSE ARRAY
ESCOLHIDA
y 1 ! ! !
DE EPE Columns: | 4 % Rows: 3 ri’g Levels: 1 ‘%E EE
RECEFL”ar op Between: 038 EE Between:  0.27 % Between: |0.27 e R B Point | Close
g EIT]“[I Total: 1.13 EI Total: 0.54 SI Total: 0.27 | Array
Type | Columns [ Rows « | Levels | Properties | Close I
DISTANCIA ENTRE DISTANCIA ENTRE ASSOCIE TODOS 0S OBJETOS EM UMA UNICA MATRIZ,
AS COLUNAS AS FILEIRAS DESABILITE ESTA OPCAO E TODOS 0S OBJETOS SERAQ
EDITAVEIS
OPCAO POLAR

1. Selecione o objeto;

2. Selecione o comando ARRAY ou utilize o atalho AR e aperte
ENTER;

3.Escolha a forma de distribuicdo desejado POLAR (P) e ENTER;
4. Especifique o ponto para o ARRAY POLAR;

3. Ao escolher a forma desejada o autocad abrira uma aba para
edicdo das propriedades do comando:

=]
@
S

=

INDICA A FORMA NUMERO DE NUMERO DE FILEIRAS TERMINOU DE CONFIRGU-
ESCOLHIDA ITENS PARA FORA DO EIXO UTILIZADO NA VERSAO 3D RAR CLOSE ARRAY
A A A A |
DD DD @: Items: [ | :EI,, Rows: 1 | G—% Level s:| 1 228 82% 88;} 82% 828&. 82%‘ ﬁ
E::‘ Ff TS iy Sz Between: /075 = Between: 075 Base Point |Rotate ltems | Direction| Edit Replace Reset | Close
o £y Fill: 360.0 EI Total: 0.75 gI Total: 075 | | Source  Item  Array | Array
Type | Itemns 1 | Rows ~ | Levels | Properties | Options |_Close |
v N Y v _
ANGULO ANGULO QUE VOCE QUER DISTANCIA ENTRE AS SENTIDO DE ROTACAO
AUTOMATICO ~ PREENCHER COM 0 OBJETO  FILEIRAS

20



30. HACHURAS - HATCH (H)

HATCH

Atalho: H

Utilidade: permite desenhar hachuras em uma area
determinada

O comando HATCH é utilizado para desenhar/aplicar hachuras
em determinada area, sdo especialmente Uteis quando se de-

seja inserir um padrdo como paginacdo. O comando estd dis-
ponivel na aba HOME no grupo DRAW, para utiliza-lo:

1. Selecione o comando HATCH ou utilize o atalho H e aperte
ENTER;

2.Uma nova aba no Ribbon, Hatch Creation, ird abrir para auxi-
liar na criacdo da hachura.

3. Escolha como deseja selecionar a drea que receberd a ha-
chura no grupo BOUNDERIES: PICK POINTS ou SELECT;

4. Escolha a textura no grupo PATTERN;

5. Configure as propriedades em PROPERTIES, o ANGLE (AN-
GULO) desejado e a SCALE (ESCALA);

6. Clique em fechar a edicao de hachuras (CLOSE HATCH CRE-
ATION);

PICK POINT: seleciona
um érea fechada por
pontos e linhas;

7> SELECT: selecione
cada linha até formar
uma area fechada;

DICA!!

HACHURA DE CONCRETO: AR-CONC
HACHURA DE GRAMA: GRASS
HACHURA DE TERRA: EARTH
HACHURA PARA PAGINAGAO: USER DEFINE E CONFIGURE O TAMANHO EXATO

DO PISO;

ANGLE: indique o &n-
gulo desejado, muito

utilizado com LINE

ASSOCIATIVE:
preserve habilitado
ou sua hachura se <
transformard em
pontos e linhas

MATCH

PROPERTIES:
copiar pro-
priedades

|j+ Select ttt ' V - Pattern - - ]—!atch Transparency 0 \\\>+ i’_.\\\\l ,JI’\L E X
LLL A A ez} Use Current - }'l\ngle 0 * .
Pick Points S0LD ANGLE ANEEL ANED? > | et Associative| Annotative  Match Close
o l__E MNone - E 1 = on gin Properties " | Hatch Crestion
Boundafies = | Pattern | Properties = ] | Oridin = | Options ~ S| Close r ]

> REMOVE: caso queria
tirar a hachura de
uma rea use o
remove;

PATTERN: clique na <J
seta e abra mais
opgoes de hachura;

LAYER: sempre <J

deixe configurado em

bylayer

SCALE: configure a escalda <J
desejada, fique atento
estamos trabalhando na
escala 1:1

SET ORIGIN: clique e~ CLOSE: fechar o editor

defina o ponto
da hachura

inicial de hachuras;

31.BLOCOS

Existem desenhos dentro de um projeto que utiliza-se repetidas vezes como mobilidrios, portas, janelas, vegetacdo entre outros. Nestes
casos, o0 AutoCAD permite otimizar o trabalho, através do uso de blocos. Os blcoos sdo objetos especiais formados a partir do conjunto
de linhas, pontos, arcos, circulos e etc que se comportam como um Unico objeto. Os blocos possuem nomes, podem ser inseridos no
projeto quantas vezes forem necessdrias e em diferentes escalas e angulos.

E possivel criar blocos que podem ser utilizados somente no arquivo onde foram criados (CREATE BLOCKS) e é possivel criar blocos
que podem ser guardados para uso em diversos arquivos (WRITE BLOCK); As opcdes para criacdo de blocos estdo disponiveis na aba

INSERT no grupo BLOCK DEFINITION;

D CREATE BLOCK
) Atalho:B )
Utilidade: permite criar blocos dentro do projeto para | A ek Pefinton -
o ~ , . . MName:
utilizacdo no préprio projeto Ot -
Para utiliza-lo: Base poirt Objects Behavior
1. Selecione o comando CREATE BLOCK ou utilize o atalho Be ] Spegfy Orrscrsen 7] Speafy Orrscrsen ] Annotaive
aperte ENTER, Pick point Select objects {QT;EII;LI:&IDCk onentation
2.Uma janela de didlogo é aberta; x o © Retain [ Seale uriformiy
3. Especifique o nome que sera dado ao bloco; Y 0 '?"E"ln;e““’ e 7] Alow i
4. Especifique o ponto de base para insercdo em BASE POINT 280 A Noobiscts selectod
clique em PICKPOINT; e e
5. Selecione os objetos que deseja transformar em bloco em Hosto U, z
OBJETCS clique em SELECT OBJECTS; Escolha o que desejar e —
fazer com ops objetos selecionados depois de criar o bloco: b
RETAIN - Cria o bloco, mas mantém os o objetos originais; L ok o] [iieb
CONVERT TO BLOCK - Converte os objetos orginais em bloco;

DELETE - Cria o bloco, mas deleta os objetos originais;
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WRITE BLOCK
&) Atalho: WBLOCK
Utilidade: permite criar blocos dentro do projeto para
utilizacao no préprio projeto
Para utiliza-lo:

1. Selecione o comando WRITE BLOCK ou utilize o atalho WBLOCK
e aperte ENTER;

2.Uma janela de didlogo é aberta (WRITE BLOCK);
3. Selecione a opcao OBJECTS em SOURCE;

4. Em OBJECTS clique em SELECT OBJETCS e selecione os objetos
na area de trabalho (MODEL SPACE);

5. Especifique o ponto de base para insercdo em BASE POINT cli-
que em PICKPOINT;

6. Em DESTINATION clique nos trés pontos e indique a pasta onde
deseja salvar o arquivo que sera salvo em .DWG;

7. Defina as unidades METERS/MILIMETERS entre outros;
8.Clique OK;

DICA!!

CRIE BLOCOS DE OUTRA MANEIRA, SELECIONE OS OBJETOS, COPIE COM
CRTL+(C) E COLE COM CTRL4SHIFT+(V);

ATENCAOM!
SALVE 0 SEU ARQUIVO NA UNIDADE CORRESPONDENTE AO DO ARQUIVO.

PARA CONFIGURAR A UNIDADE DO SEU ARQUIVO DIGITE UNITS NA BARRA DE
COMANDO E UMA JANELA SER ABRIRA, EM INSERT SCALE CLIQUE E SELECIONA
A UNIDADE DESEJADA;

INSERT BLOCK

Eg; Atalho: 1

- Utilidade: permite inserir os blocos criados ou arquiva-
do no computador

Para inserir um bloco criado ou arquivo no computador utilize
o INSERT BLOCK disponivel na aba INSERT grupo BLOCK;

1. Selecione o comando INSERT BLOCK ou utilize o atalho I e
aperte ENTER;

2.Uma janela de didlogo é aberta (INSERT);
3. Clique em BROWSE;
4. Procure no computador onde o arquivo foi salvo e selecione;

5. Clique em OK e o bloco aparecera grudado ao cursor;

32. TEXT

O AutoCAD traz duas formas de colocar textos nos projetos,
além da possibilidade de configurar um estilo de texto, que se-
ria um padrdo definido para facilitar o projeto. Nesse sentido
os comandos de textos estao disponiveis na aba ANNOTATE
no grupo TEXT:

SINGLE LINE
Al Atalho: DT
Utilidade: permite criar textos;

O comando SINGLE LINE permite a criagao de uma unica linha
de texto. Para utiliza-lo:
1. Selecione o comando SINGLE LINE;

2. Cligue em na drea de trabalho (MODEL SPACE) e digite o
texto desejado, aperte ENTER e finalize o comando;

3. As configuracgoes de fontes serao definidas conforme o estilo
selecionado, ver TEXT STYLE;

r 3
A Write Block ===
Source
() Block:
(7 Entire drawing
@ Objects
Base point Objects
Pick point Select objects
X 0 @ Retain
Y 0 Convert to block
(71 Delete from drawing
z 0 :
= & No objects selected
Destination
File name and path:
\Users'\Simone'\Documerts'\new block] - [
Insert units: [Meters ']
[ ok [ canced |[ Hep |
SAIBA MAIS!!!

CRIE SEUS PROPRIOS BLOCOS E GUARDE SEUS ARQUIVOS DE FORMA SEGURA
ASSIM E POSSIVEL UTILIZAR SEMPRE QUE NECESSARIO SEM A NECESSIDADE
DE CRIAR NOVAMENTE. EXISTEM SITES QUE DISPONIBILIZAM BLOCOS PARA
DOWNLOAD, SEGUE LINK:

www.cadblocos.arg.br
www.archweb.it

iy Insert @
Name: A Browse...
Path:
Locate using Geographic Data
Insertion point Scale Rotation
[¥] Specify On-screen [ Specify On-screen [] Specify On-screen
0 X1 Angle: g
¢ Lo Block Unit
T 2 Unit: Unitless
[ Uniform Scale et i
[ Explode [0k ][ Cancel | [ Heb
(s
ABLC
M v Standard -
; y [i: Find text Qﬂ*
Single Line
- & [01 5
Text = e



MULTILINE TEXT
Atalho: T
Utilidade: permite criar textos;

A

O comando MULTILINE TEXT permite a criagdo de uma cai-
xa de texto, possibilitando a utilizacdo de paragrafos e réguas.
Para utiliza-lo:

1. Selecione o comando MULTILINE TEXT ou utilize o atalho T
e aperte ENTER,;

2. Especifique o primeiro canto, clique e arraste abrindo um
retangulo e clique para finalizar;

3. Uma nova aba foi criada permitindo a configuracdo do texto;

Configure BOLD,
ITALIC, GRIFO, SUBLI-
NHADO, SOBESCRITO

de preferéncia para

fontes com maior

legibilidade

& I A | Adal -

R[5 - Mﬁ UOo W Bylaye

. Mask 1 - [
|

A Annotative

‘ AaBb123 ‘

TESTE

AaBb123‘

Standard

Style Formatting |

Selecione uma fonte,

1A]

Justification

A

Multiline
Text

Espacamento entre
linhas

Pdragraph ~

458 |\ TESTE

Find text

T [& 01

Text =

Simbolos

@ B
—
Symbol  Field
¥ Check

Insert |

Spell Check

! REL:

Checar escrita de
acordo com idioma

Eil“f ABC | [¥ More ~
Edit Find &

Dictionaries | Replace

Close
Text Editor

s | Tools ~ | Options | dlose

Copie propriedades |-> Configure adotando
de outra caixa de as caracteristicas das
texto layers de texto

Configure 0 tamanho da fon-
te, atengdo o autocad trabalha
com escala. Basta alterar o
valor e apertar o ENTER

R |.Stan dard
A

[&

-] 1 STYLETEXT
 Atalho: T

Utilidade: permite criar um esti-
' lo de texto

AaBb123‘

Standard

AaBb123H AaBL \i

ROMAMNS

£ Annotative

Virefi

TESTE

Manage Text Styles..,

O comando TEXT STYLE permite de um estilo de texto que
pode ser aplicado nas caixas de textos e tetos simples. O co-
mando estd disponivel na aba ANNOTATIVE no grupo TEXT
na opcado STANDART clique em MANAGETEXT STYLE. Para
utiliza-lo:

1. Selecione o comando MANAGE TEXT STYLE;

2. Para criar um novo clique em NEW e coloque o nome dese-
jado para determinar o estilo, ex.: titulo, reas, niveis e etc.

3. Escolha a fonte desejada em FONT;
4, Escolha o estilo da font em FONT STYLE;

5. Néo é preciso configurar o SIZE pois depende da unidade
em que se estiver desenhando;

6. Clique em APLLY e CLOSE;

33. DIMENSIONS (COTAS)

No AutoCAD os comandos referentes as linhas de dimensoes,
também conhecidas como cotas, sdo padronizadas e, ao serem
inseridas no projeto com os atributos necessarios tornam-se
objetos integrados ao desenho, como um bloco. As cotas acom-
panham as modificages realizadas nos objetos aos quais estdo
vinculadas automaticamente. O AutoCAD oferece varios tipos
de cotas diferentes, sendo seis os mais utilizados e ainda a possi-
bilidade de configurar estilos de cotas. As cotas estdo disponiveis
na aba ANNOTATE no grupo DIMENSIONS.

Antes de cotar qualquer objetos, configure os estilos de cotas
em DIMENSION STYLE MANAGER.

Configuracdo de
paragrafo: top, center,
|eft, right e outro;

A

Multiline R

Text

Start

[-1Top][2D Wirefi

oL
|-> Colunas

Apds configurar tudo clique em
close para finalizar ou simples-
mente clique em qualquer drea

branca da drea de trabalho

“e* [TesTE

e |

o

AaBb123

A~

I i ‘ AaBbl123

150 ROM

ROMAND

e 1=l

o]

T

AaBb123‘

ROMANS

ROMANS-1

Standard

AaBb123‘

‘AaBb123‘

TESTE

> Manage Text Styles...

TEXTO

f iy Text Style

Cumert test style: TESTE
Styles:
ARIAL -
ARIAL_TST
GRIFFE
150 L
ROM
ROMAND e
ROMANS
ROMANS-1 -
e

_NI styles -

AaBb123

Font
Font Name

Fort Style: Set Cument

[ el -

[Regular - ]

Use Big Font

Size
[T] Annotative

Match text orientation
to layout

Effects
[T Upside down

[ Backwards

Vertical

i g

Delete

Height
0.0000

Width Factor:
1.0000

Oblique Angle:

Help

[

Dirmension

Antes de cotar um projeto selecione o estilo de —

COTA-1000
= [ ArQ-CTA-GER
f—{ Linear - f’j’| Quick M Continue -

Dimensions =

cota e o tipo de cota.

-

=

I

-

o
[A

]

1+
—+]




33.1. DIMENSION STYLE MANAGER (DIMSTYLE)
Atalho: D
Utilidade: permite criar estilos de cotas

O comando DIMSTYLE permite configurar estilos de cotas
através da configuracdo das variaveis como fonte, linhas, sim-
bolos entre outros. O comando esta disponivel na aba ANNO-

"_—" COTA-1000 > [
: = P ~RQ-CTA-GER ] Tl

Dirmension

| Linear » 2] Quick [ Continue ~

Dimensions =

TATE no grupo DIMENSIONS clicando na seta baixo e a direita

do painel. Para utiliza-lo:
1. Selecione o comando DIMSTYLE ou utilize o atalho D;
2. Uma janela se abre com as opg¢des para configuracoes:

STYLE: com padrdo o AutoCAD traz [ o NEW: crie um nome estilo com
trés estilos ja criados: Annotative, base naquele selecionado na ja-
. . Current dimension style: COTA-1000
Standard e 15025. Novos estilos cria- e SN e nela styles.
dos serdo inseridos nesta janela. Para Aec_Arch_M o=t Ca
1 i J i A An;t_atl\ro_ Lt [M]
deletar selecione o estilo e clique com T i { . )
0 botdo esquerdo do mouse e delete. cota S =8 o] |” Mo?lFY- germne modificar um
; ; COTH curen [ Modfy... | estilo criado.
Para renomear repita o procedimento T Rename 2 —
e clique em rename. [SECE Delete i ‘ Cheemils
Standard A
Q{\o
List: Description
COTA-1000 + Amow size = 0.0500, Ext line
[Nl styles '] offset = 0.1900, Dim line spacing = 0.3000,
Don't list styles in Xrefs Ext line extension = 0.1700, Dim line ext =
[ Close J [ Help

33.2. CRIANDO UM NOVO ESTILO
1. Clique em NEW na janela DIMENSION STYLE MANAGER;
2. Uma nova janela se abre, coloque o nome e clique CONTI-

NUE;
3.Uma nova janela se abre com vérias abas de configuracéo, as

i\ Create Mew Dimension Style = |
Mew Style Name
comc >
==
(coTa-1000 -
Hel
[] Annotative B

principais sao: LINES, TEXT, FIT, PRIMARY UNITS.

LINES:
Dimension Lines: linha abaixo da cota (nimero);
. Color: configure a cor, recomenda-se deixar em Bylayer;

. Linetype e Lineweight: configure o tipo e espessura da linha,
recomenda-se deixar Byblock ou Bylayer;

. Extend beyond ticks: extensao da linha além da linha da cota,
recomenda-se nao alterar;

. Baseline spacing: especifica o espacamento entre as linhas de
cota para o caso de cotas fixas, recomanda-se nao alterar;

. Supress: (dim line 1) e (dim line 2) elimina a linha abaixo da
cota, recomenda-se deixar desmarcado;

Extension Lines: linhas de extensao
. Color: configure a cor, recomenda-se deixar Bylayer;

. Linetype e Lineweight: configure o tipo e espessura da linha,
recomenda-se deixar Byblock ou Bylayer;

. Supress: (dim line 1) e (dim line 2) elimina as linhas de exten-
sao, recomenda-se deixar desmarcado;

. Extend beyond dim line: prolongamento além da linha abaixo
da cota;

. Offset from origin: distancia do objeto cotado;

Use for:

[N\ dimensions

DIMENSION LINES
244

A
-

EXTENSION LINES

-

A

A New Dimension Style: COTA_01 =
Lines ‘S)'Tnbols and Amows IText I Fit I Primary Units INtemate Unitz | Tolerances
Dimension lines 1759
4
Linetype: — ByBlock et o)
B 2
Lineweight: - 5
= S,
Extend beyond ticks: 1 = =
Baseline spacing: 1 = qjt"
<X
Suppress [ Dim line 1 [=] Dim line 2
Extension lines
Calor: M Bylayer ¥| Bxend beyond dim lines: 1 :
Offset from origin: 05 =
tpectios2 [ b
[ Fixed length extension lines
Lineweight: — ByBlock i
Length: 0.05
Suppress: [ Ext line 1 [ Extline 2
oK | [ Cancel | [ Heb |
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SYMBOLS AND ARROWS:
Arrowheads: simbolos e setas.

. First e Second: configure o tipo de seta a ser colocado nos limi-
tes da linha de cota, recomenda-se Oblique;

. Leader: configure o tipo de seta para baldes de textos;
. Arrow size: especifique o tamanho da seta;

Center Mark: marcacao de centro, recomanda-se deixar Mark;

TEXT:
Text appearance: aparéncia dos textos;

. Text style: configure algum estilo de texto previamente criado
com a formatacdo de texto, caso nao tenha nenhum estilo crie
um clicando nos trés pontos e crie um estilo de texto, ver text
style;

. Text Color: configure a cor do texto, recomenda-se colocar
ByLayer;

. Fill color: cor de preenchimento do texto, o autocad cria um
retangulo como plano de fundo para o texto, recomanda-se
deixar none ou background (cor branco);

. Text Height: configure a altura do texto, recomenda-se nao
alterar;

. Draw frame around text: cria um retangulo no entorno da
cota, recomanda-se nao utilizar;

Text Placement: orientacdo do texto;

. Vertical: posicao vertical em relacdo a linha de cota (centrali-
zado, acima, fora e etc), recomenda-se deixar Above;

. Horizontal: posicao horizontal em relacao a linha de cota, re-
comenda-se deixar centered (NBR 10126:1987 VERSAO CORRI-
GIDA:1998);

. View Direction: permite configurar a direcao da escrite, deixe
Left to right;

Text Alignment: especifica op¢des de alinhamento dos textos
das linhas de cota, recomenda-se Aligned with dimension line;

FIT:

Fit options: posicionamento dos textos e setas quando naou
houver espaco suficiente para colocar ambos na mesma linha,
recomenda-se Either text or arrows (best fit), ou seja, fazer o
melhor ajuste do texto e setas;

Text Placement: permite configurar o texto quando este nao
se adequar ao padrao, recomenda-se deixar em Bestside the
dimension line;

Scale for dimension features: permite configurar a escala da
cota, para desenhos arquitetdnicos recomenda-se deixar Use
Overall Scale variar entre 0.1 ou 0.05;

& New Dimension Style: COTA_D1 =
‘ Lines | Symbols and Amows ‘Text I Fit | Primary Units | Altemate Units ITcIevances
Amowhead:
i 1179
First:
[/ Oblique '] ¢
)
5 d:
2con % >
[ # Obligue v] — o
Leader: qg>
[ # Oblique '] .
Amow size: Q(p
03 =
= Arc length symbol
Center marks -?- Preceding dimension text
= (7 Above dimension tesxt
() None _ 3
@ Mark 1 e () None
) Line Radius jog dimension
J le: 5
Dimension Break P 45
Break size: Linear jog dimension
375 [ Jog height factor:
15 < | * Text height
ok | [ Cancel | [ Hep |
" 4
7 B
& New Dimension Style: Copy of ISO-25 ﬁ
| Lines | Symbals and Arrcwsl Texdt |Frt | Primary Units | Altemate Units I Ta\emncesl
Text
appearance a1
(T R e — i
Text color: M ByBlock hd <
-]
Text height: 25 =
[
ny
Fraction height scale 1 @
[ Draw frame around text
Text placement Text zlignment
Vertical © Horzonta
ll (@ Aligned with dimension line
View Direction: Left-to-Right L
i 5
Offset from dim line: 0625 L= (0150 standard
ok | [ cance | Help
\
A New Dimension Style: Copy of [SO-25 m H
| Lines ISyTnbcIs and Amows ITad | Fit |anary Units | Altemate Units | Tclemnces‘
Fit options i
If there isn't enough room to place both text and
amows inside extension lines, the first thing to
move outside the extension lines is: &
- w
(@) Either text or amows (best fit) b
.
@) Amows &
@ Text
- &
(7 Both text and amows é:“
() Mways keep text between ext lines
B Scale for dmension features
Suppress amows f they dont fit inside .
extension lines [ Annotative
() Scale dimensions to layout
Text placement ) =
(@ Use overall scale of: B
When text is naot in the default position, place it:
@ Beside the dimension line Fine tuning
() Over dimension ling, with leader [T Place text manually
(71 Over dimension line, without leader Draw dim line between ext lines
ok | [ canca | Help
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PRIMARY UNITS:

Linear dimensions: permite configurar o modo de exibicdo
dos valores da linha da cota;

. Unit format: formato do nimero em modo decimal, cientifico,
fracionario entre outros, recomenda-se decimal;

. Precision: nimero de casas decimais, recomenda-se no ma-
ximo duas;

. Round off: regra de arredondamento, se diferente do padrao,
recomanda-se deixar padrao;

. Prefix e Sufix: colocacao de um prefixo ou sufixo as medidas;

Measurement Scale: define um multiplicador para as medi-
das, recomenda-se nao colocar valor, uma vez que o fator de
escala na aba fit foi configurado;

Zero Supression: suprime os zeros (a esquerda ou a direita)
dos nimeros inteiros, recomenda-se ndo marcar;

Angular Dimension: as mesmas opcdes acima, mas aplicado
as cotas angulares;

33.3.TIPOS DE COTAS

O AutoCAD oferece oito tipos de cotas, além das opc¢des de
continuidade de cotas e base fixa. Os tipos de cotas estao dis-
ponives na aba ANNOTATE no grupo DIMENION na seta ao
lado do LINEAR e a CONTINUE. As mais usuais séo:

A Modify Dimension Style: COTA-50

| Lines ISymboIs and Amows | Teut I Fit

Linear dmensions

| Primary Units |Ahemaie Urits IToIemnces|

Uit format:

Precision 0.00

Fraction format: Horizontal

Decimal eeparatar:

Round off:

Prefoc:
Suffec:
Measurement scale

Scale factor:
[ Apply to layout dimensions anty

ZFero suppression

Angular dimensions

Units format: Decimal Degrees A

[ Leading [ Trailing
Sub-units factor: Ofest Precision:
i : . Zero suppression
Sub-unit suffoc: AT [T Leading
[@] Trailing
[ ok | [ camca | [ Hep
2 Lol
"—" COTA-1000 > M Y
* g Mlaro-cracer v/t Fi 78

Dirmension

1 Linear + 3] Quick M Continue -

: !

LINEAR
Atalho: DLI
Utilidade: permite criar cotas na horizonal e vertical;

I~

Para utiliza-lo:

1.Selecione o tipo de cota LINEAR ou utilize o atalho DLI e aper-
te ENTER;

2. Especifique o primeiro ponto da extensao do objeto a ser co-
tado, em seguida o segundo ponto e arraste o cursor no senti-
do do objeto (horizontal ou vertical) até a distancia desejada da
cota e clique no ponto desejado;

ALIGNED

Atalho: DAL

Utilidade: permite criar cotas alinhadas aos objetos;
Para utiliza-lo:

1. Selecione o tipo de cota ALIGNED ou utilize o atalho DAL e
aperte ENTER;

2. Especifique o primeiro ponto da extensdo do objeto a ser co-
tado, em seguida o segundo ponto e arraste o cursor no sentido
do objeto até a distancia desejada da cota e clique no ponto
desejado;

ANGULAR

Atalho: DAN

Utilidade: permite inserir medida do angulo
Para utilizé-lo:

1. Selecione o tipo de cota ANGULAR ou utilize o atalho DAN e
aperte ENTER;

2. Especifique o primeiro ponto da extensdo do objeto a ser co-
tado, em seguida o segundo ponto e arraste o cursor no sentido
do objeto até a distancia desejada da cota e clique no ponto
desejado;

DIAMETER
Atalho: DDI
Utilidade: permite inserir o valor do diametro

S

Para utiliza-lo:

1. Selecione o tipo de cota DIAMETER ou utilize o atalho DDI e
aperte ENTER;

2. Basta clicar no arco ou no circulo e arrastar até a posicao ideal
da cota e clique para finalizar, o simbolo ® é acrescentado antes
do numero;

RADIUS
Atalho: DRA
Utilidade: permite criar cotas alinhadas aos objetos;

&

Para utiliza-lo:

1. Selecione o tipo de cota RADIUS ou utilize o atalho DRA e
aperte ENTER;

2. Basta clicar no arco ou no circulo e arrastar até a posicao ideal
da cota e clique para finalizar, o simbolo R é acrescentado antes
do numero;

CONTINUE

Atalho: DCO

Utilidade: permite inserir cotas continuamente sem
sair do comando

Para utiliza-lo:

1. Selecione o tipo de cota CONTINUE ou utilize o atalho DCO
e aperte ENTER;

2. A cota continua por padrao continuara da ultima linha de cota
desenhada. Sendo é preciso utilizar um tipo de cota primeiro
(LINEAR, ALIGNED OU ANGULAR e depois a cita CONTINUE;

M
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34. LAYOUT

Como dito no tdpico sobre a interface o AutoCAD trabalha com
dois ambientes diferentes e independentes: MODEL (area de tra-
balho) e o LAYOUT (drea de impressao). Sendo o primeiro onde
estd o desenho em escala real 1:1; e o segundo onde é possivel
adotar uma escala e unidades definidas para impressao.

Para acessar o Layout basta clicar com o mouse em uma das abas
Layout no canto inferior esquerdo da tela. Automaticamente o
AutoCAD apresenta a projecao de uma folha de papel, um espa-
¢o em branco na tela, por norma (NBR 10068) estipula as dimen-
soes basicas para os formatos de papel A, sendo eses espressos
em milimetros:

Formatos da série A

Designagao Dimensoes
A0 841X 1189
Al 594 X 841
A2 420 X 594
A3 297 X420
A4 210X 297

Model | Layoutl | Layout2 [ + PR b G~~~ -m B LLOe~-+ D OR ==

PAPEL (EXTENSAO TOTAL) MARGEM DE IMPRESSAQ, VIEWPORT - JANELA DE
APENAS 0 QUE ESTAO VISUALIZACAO DO MODEL New Layout
DENTRO DESTE TRACEJADA From Template...
SERA SALVO EM PDF Delete
Rename
Move or Copy...

34.1. CRIANDO UM LAYOUT NOVO:

1. Para criar um novo Layout basta clicar no (+) sucessivamen-
te e criar quantos layouts desejar;

2. Para renomear basta clicar com o botédo direito do mouse
sobre a aba layout e clicar em RENAME, ou basta clicar duas
vezes com o botao esquerdo do mouse e renomear;

3. Para deletar clique com o botao direito do mouse sobre a
aba layout e clique em DELETE;

34.2. CONFIGURANDO O LAYOUT

1. Clique com o BOTAO DIREITO do mouse sobre a aba LAYOUT;

2. Clique em PAGE SETUP MANAGER;

3.Um janela se abre com dois layouts padrées definidos, é pre-
ciso checar as medidas desses layout e configurar conforme as
medidas desejadas;

a Currentlayout:  Layoutl

Select All Layouts

Activate Previous Layout
Activate Model Tab

Page Setup Manager...
Plot...

Drafting Standard Setup...

Import Layout as Sheet...
Export Layout to Model...

Dock above Status Bar

Page setups
Current page setup: <None >

4. Selecione o Layout e clique em MODIFY;
5. Uma nova janela se abre com configuracao de impressao;

[[set current |
= ayout2®
|_>
Import...
Selected page setup details
Device name: Nane
Plotter: None
Plot size: 210,00 x 297.00 mm {Landscape)
Where: Not applicable
Description: The layout will not be plotted unless a new plotter
configuration name is selected.
E——
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i Page Setup - Layoutl
FE = fare S et Selecione o Plot Style Table (CTB)
flames - <tlone> o fone 6= configurado previamente, ver na pag.30
Selecione a impressora ou utilize uma Prterfltter Flpspieypietsbies
. N - - DWG To PDFpc3 "3 r jes
impressora virtual padréo do AutoCAD, = i L rmmts | i et . . - e
DWG to PDF Plotter: DWG To PDF - PDF ePlot - by Autodesk —f a1 WM F Shadeplot | As displayed Qualldade da Impressao, fuciona no
’ Mok D sistema dpi (pontos por polegadas)
= uality Hormal <€ g ’
Description: / o 2
: normalmente trabalha-se com normal
= DRI 100
. el que é mais do que suficiente, caso queria
Selecione o tamanho do papel, recomenda- I T”e’ - ] e modificar isto ira interferir diretamente
se utilizar os padroes 150, o.AutOCAD 1500 341,00 X AR 00101 - o no tempo de plotagem.
traz todos os formatos previamente Flot res Plot scale (7Pl with ot styies
conﬁguradOS‘ What to plot: Fit to paper [¥]Plot paperspace last
; =
Layout ke [ Hide paperspace objects
[ErT— s
Sempre deixe na escala 1:1 Flotoffset {orignset to printeble area) 1 [m=]- Crewngerentaten
x; 0.00 mm Center the plot (O Portrait T
H 1 unit _ >
(@ Landscay
mme funit e " Bl mewendis I;‘:Iutupﬂ:idown
[nK][mmell[Helle

6. Apos configurar tudo clique em OK;

7. O AutoCAD volta para a janela de PAGE SETUP MANAGER
clique em CLOSE;

8. O layout apresenta as configuragdes definidas anteriormen-

te, caso queria definir um papel novo siga os passo do item
31.3.

34.3. CRIANDO UM NOVO PAPEL

1. Na janela PAGE SETUP MANAGER em PRINTER/PLOTTER
escolha a impressao virtual DWG TO PDF e clique no botao
PROPERTIES;

2. Selecione o item CUSTOM PAPER SIZE, atencdo pois clique
apenas onde indicado, caso contrario é possivel modificar as
configuracdes padrdes de impressdo em pdf sendo necessério
restaurar posteriormente;

3. Clique no botao ADD;

4.Uma nova janela se abre, clique em START FROM SCRATCH
para iniciar um novo papel, ou USE EXISTING caso queira usar
um tamanho existente como modelo para modificar, escolha
e clique em AVANCAR;

5. Defina o tamanho do papel em WIDTH e HEIGHT, coloque
as medidas em milimetros e clique em AVANCAR;

6. Coloque todas as bordas da area de impressao em 0 (zero) e
cligue em AVANCAR;

7. Coloque um nome no novo papel e clique em AVANCAR;
8. Clique em CONCLUIR;

9.0 AutoCAD retorna para a janela de PROPERTIES, clique em
OK;

10. O AutoCAD retorna para a janela PAGE SETUP, clique em
PAPER SIZE e localize o novo papel;

11. O layout um papel com as dimensdes previamente defini-
das sem qualquer margem de impressao, tudo serd impresso;

R bG-\-sD-aBLLB-+ P OBD=

DICAM!

PARA GARANTIR A CONFIGURAGAO DE LINHAS E ESPESSURAS RECOMENDA-SE
SEMPRE LEVAR SEU ARQUIVO PARA IMPRESSAQ NO FORMATO PDF, DESSA
FORMA 0 CONTEUDO NAQ PODE SER ALTERADO. PARA 1SS0, CONFORME DITO
ANTERIORMENTE O PAPEL PRECISA SER TODO POSSIVEL DE SER IMPRESSO
NESTE FORMATO, OU SEJE, SEM AS BORDAS DE IMPRESSAQ, PARA ISSO CRIE SEU
PROPRIO PAPEL NO FORMATO A.

CASO A INTENCAO SEJA IMPRIMIR DIRETO DO AUTOCAD LEMBRE-SE SEMPRE DE
LEVAR 0 ARQUIVO CTB PARA CONFIGURACAO EM OUTRO COMPUTADOR, CASO
CONTRARIO SERA PREVISO CONFIGURAR NOVAMENTE AS LINHAS E ESPESSURAS
DAS LAYERS.

=Sy
General| Parts | Device and Document Settings

r
="} Plotter Configuration Editor - DWG To PDF.pc3

&, DWG To FDF pe3

27 Media

i = I0) Source and Size <Size: 50 A0 [341.00 x 1133.00 MM)>
Graphics

8 Custom Properties

izes & Calibration

1 Sizes [Printable Area)

Flattes Calibration
| = PMP File Mame <C:\UsershSimonehappdatatoamingtautodesk,

4] i J v

Custom Paper Sizes

[0 User 1 (594,00 % 541,00 WM. Add
o
2 Edt..

Width: 534.0mm Height: 841 Omm
LR 0L0mm, 0.0mm Printable Area: 534, 0nm » 841,0mm

Import.. | [ savess. | [ Detauts |

"
[ ok ] [ cace | [ Hep ]
——

= Begin (@) Start from scratch
Media Bounds
Printable Arsa (7 Use exdsting

Paper Size Name  Select from the list of paper sizes.

File name =
| ANSI A (11.00 x 850 Inches)

Finish
Hrush
Preview
Widh ; 594 =
Height : 8411 [ES) —
=
- = Preview
Top 0 I T _
| '
Battom : 0 =] i—'
eh: 0 = ——
Right : 0 = | )

= Paper Size Name

File: name

Firiish

A1 SEM BORDAS](594.00x 841.00 MM)
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35.VIEWPORT

Apos configurar o papel é preciso visualizar o desenho no papel,
para isso utiliza-se as VIEWPORTS que sao janelas de visualizacdo
do MODEL dentro do layout que permite colocar o desenho na
escala desejada. O comando esta disponivel na menu RIBBON na
aba LAYOUT no grupo LAYOUT VIEWPORT.

— e RECTANGULAR
|:| Atalho: VIEWPORTS

“Utilidade: permite criar viewports retangulares
para utiliza-lo:
1. Cligue em RECTANGULAR ou use o atalho VIEWPORTS e tecle
ENTER;

2. Clique sobre o papel e arraste o cursor do mouse que ira for-
mar um retangulo, qunado atingir o tamanho desejado clique
mais uma vez;

3. E possivel ver o MODEL através deste retangulo;

35.1. CONFIGURANDO A ESCALA DA VIEWPORT

Ao criar uma VIEWPORT a configuracao de escala é aleatoria,
para configurar a escala da VIEWPORT existe duas opg¢oes:

OPCAO 01 - Zoom com fator de escala

1. Clique duas vezes na VIEWPORT e o contorno ficara negrito,
agora é possivel ajustar o desenho utilizando o PAN e SCROLL,
antes de ajustar a escala, recomenda-se que centralize o dese-
nho na VIEWPORT;

2. Digite ZOOM (Z) na barra de comandos e ENTER;
3. Escolha a opcdo SCALE (S) e ENTER,;

4. Por padrao o autocad traz as unidades em milimetros no
layout, ou seja, 1 UD no model corresponde a 1000 UD no
layout, logo para configurar a escala adequada, digite 1000/
ESCALA DESEJADA, como nos exemplos:

1000/100xp (1:100)

1000/50xp (1:500

1000/25xp (1:25)

5. Para finalizar clique duas vezes fora da viewport;

OPCAO 02 - Configurando escala

1. Selecione a VIEWPORT com apenas um clique e observe a
BARRA DE STATUS é possivel ver um fator com varios digitos
de escala, clique na setinha ao lado;

2. Um menu ird surgir, clique em CUSTOM;

3.Uma janela abre EDIT DRAWING SCALE com todas as confi-
guragOes existentes, clique em ADD;

4.Uma janela abre ADD SCALE, digite um nome, atencao pois
é preciso diferenciar dos existentes, para ficar mais facil reco-
menda-se a utilizacao do sufixo ARQ, ex: 1:25 ARQ;

5. Digite o fator de escala em PAPER UNITS: 1000;

6. Digite a escala desejada em DRAWING UNITS
(10,25,50,75,100,125 e tantas outras escalas);

7.Clique em OK e novamente em OK na janela EDIT DRAWING
SCALE;

8. Selecione novamente a VIEWPORT e clique na escala que
acabou de configurar;

1]

1

|
ErioE
|
¥

DICAM! :
PARATRAVAR A VIWEPORT NA ESCALA DESEJADA, PODENDO AINDA

ALTERAR 0 DESENHO, BASTA CLICAR NO CADEADO DISPONIVEL NA
BARRA DE STATUS QUANDO UMA VIEWPORT E SELECIONADA;

r CASOVOCE FIQUE PRESO DENTRO DA VIEWPORT QUANDO UTILIZAR

=" 0ZOOM, OU ATE MESMO CLICANDO DUAS VEZES ENCIMA DA LINHA
DA VIEWPORT CLIQUE NO {CONE DE MINIMIZE VIEPORT DISPONIVEL
NA BARRA DE STATUS; DA MESMA FORMA CASO QUEIRA MAXIMIZAR
CLIQUE EM MAXIMIZE VIEWPORT;

&

Scale to fit i Edit Drawing Scales =
11 Scale List
LB — ]
12 i
15
1:: }‘?g = __Move Up
: 120
2 -
116 Z! i =
1000 paper units = 50 drawing units
1:20
1:30 ok || cancd |[ Hep |
1:40
1:50
1:100 [ A Add Scale ; [=S)
e Scale name
41 Name appearing in scale list:
&1 1:25 ARQ -
10:1
100:1 Scale properties
Custom... Paper units: Drawing units:
| Xrefscales 1 S 1
Percentages
|[E 30951108 ~ [l —— -
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36. PLOT STYLE (CTB)

Nas configuracdes de Layers foram definidas uma cor para cada
layers de objetos semelhantes, uma vez que isso facilita aimprs-
sdo. Isso acontece pois a espessura e a cor da linha na impresséo
serdo definidas a partir das cores das Layers. Essa relacao entre
cor e configuracdo de impressdo se chama Plot Style que tem a
extensao de arquivo .CTB

Paraisso:
1. Selecione o LAYOUT;

2. Clique com o botao direito do mouse sobre o layout e selecio-
ne PAGE SETUP MANAGER;

3. Selecione o Layout e clique em MODIFY;

4. Uma janela se abre com a opgao de plotagem como dito no
item 31.1, na opcao PLOT STYLE TABLE clique na seta preta dis-

Plot style table (pen assignments)

[None - E
None
Stacad.cth
DWF Virtual Pens.cth
Fill Patterns.ctb

Grayscale.ctb -

monochrome. cth

NOwvo.cth

Screening 100%.cth
P Screening 25%.cth

Screening 50%.ctb

Screening 75%.cth

TESTE_ALLA.cth

—

(@) Start from scratch

ponivel no botéo e clique em NEW;

Create a new plot style table from scratch.

5.Selecione START FROM SCRATCH;

6. Digite um nome, recomenda-se colocar alguma referéncia a

\/

File name:

escala adotada;
7. Clique em PLOT TABLE EDITOR;

Y

TESTE_AULA

Unlike R14 pen settings, this plot style table can be plotted to 2

8. Uma janela abre com as configuracdes de cores e espessuras
de penas;

9. Selecione uma cor na PLOT COLOR, configure a cor de impres-
sdo em PROPERTIES>COLOR, depois configure a espessura em
LINEWEIGHT;

output device.

To modify any of the plot styles, choose Plot Style Table

Plot Style Table Editor ...

[¥] Use this plot style table for the cument drawing

10. Repita o processo até configurar todas as cores utilizadas
pelo Manual de Referéncia para Padronizacao de Projetos
em CAD, onde também consta uma tabela com a espessura
de penas para cada cor conforme as normas;

ESPESSURA DE ACORDO COM A ESCALA (mm)
1:1000

15 120 150 | 1:1900 | 1:200 | 1:500
15 1125 | 1:250 | 1:750
018 015 010 040 090 005 005
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040 0356 030 030 D2 020 Q15
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060 045 040 040 035 030 020
070 085 060 060 0% 045 035
0B0) O7F6 070 055 050 040 030
01 010 040 090 005 005
03 015 010 010 00 005 005
030 025 030 020 015 010 005  MesmadoSistema CAD
050 045 040 040 035 030 02
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S ATENCHOM! :
NOTOTAL SAO 255 CORES QUE 0 AUTOCAD UTILIZA PARA DESENHOS, NO MANU-
AL SO UTILIZADAS APENAS 11 CORES;

ENTRETANTO, AS CONFIGURAGOES DE PENAS DEVEM SEGUIR 0 BOM SENSO, OU
SEJA, E PRECISO SEMPRE FAZER UM TESTE DE PLOTAGEM PARA ANALISAR SE A
CONFIGURAGAOQ ESTA ADEQUADA A ESCALA DESEJADA;

PARA A DISCIPLINA DE INFORMATICA AS CORES DE COTA, VEGETAGAO, VIDRO E
LAYOUT SERAO DIFERENCIADAS, VEJA O EDITAL PARA NAO COMETER ERROS;
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ANEXOS

Tamanho de folhas e margens - NBR 10068/87
AO
A2
A1
A4
A3

A4

FORMATO A MARGENS

Designacao Dimensbes

A0 841X 1189
Al 594 X 841
A2 420X 594
A3 297 X420
A4 210X 297

Dir. Esqg. Sup. Inf.
10 25 10 10
10 25 10 10
7 25 7 7
7 25 7 7
7 25 7 7

A legenda deve ficar no canto inferior direito nos formatos A3,
A2, A1 e A0 ou ao longo da largura da folha de desenho no for-

mato A4.

Dobragem de folhas - NBR 13142/99

105 119.5 A0
247
1T A3
297
297
| | | | | | |
I I I I | 1 | 130 105 185
210 239 185 185 185 185
Al
A2
297 i
297 297

210 130 130 185 185

121 96 96 96 185

297
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