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1.1

1.2

1.3

1.4

Introducéo

O presente documento tem como objetivo descrever o documento de arquitetura do
projeto Donar. Este sistema tem como finalidade o aumento do indice de doagdes de sangue
no Brasil, mediante disseminacao dos direitos dos doadores e realizacdo de campanhas que
podem ser compartilhadas nas redes sociais.

Finalidade

Este documento oferece uma visdo arquitetural geral do sistema, usando diversas
visdes arquiteturais para representar diferentes aspectos do mesmo. O objetivo deste
documento € capturar e comunicar as decisdes arquiteturais significativas que foram
tomadas no decorrer do processo de desenvolvimento.

Escopo

Este documento auxilia os envolvidos no projeto a captar aspectos arquiteturais do
sistema que sdo necessarios para o desenvolvimento de uma solucdo que atenda as
necessidades dos usuarios finais. Além de auxiliar no entendimento do sistema por novos
membros da equipe.

Defini¢bes, Acrénimos e Abreviagoes

e MVC - Padrdo de arquitetura de software onde M significa modelo sendo responsavel
pela parte de regras de negdcio, V a visualizacao responsavel pela parte de interfaces e
C a parte de controle dos dados.

Visdo Geral

Séo apresentados ainda neste documento diferentes visdes arquiteturais de como o
sistema deve se comportar em diferentes processos, como deve ser implantado é
implementado e restri¢cbes de desempenho e qualidade.

2. Representacdo Arquitetural

e Visdo de caso de uso

o Apresenta as funcionalidades arquiteturais importantes e os usuarios do
sistema.

e Visdo logica
o Descreve as classes e sua organizagdo e apresenta o padrao de arquitetura
que devera ser utilizado para o desenvolvimento do sistema.
e Visdo de processos

o Mostra o padrdo de comportamento do sistema diante de diferentes acOes
do usuério.



e Visdo de implantacéo
o Descreve a estrutura do ambiente onde o software sera instalado.
e Visdo de implementacéo

o llustra a distribuicdo do processamento em um conjunto de nés do sistema,
incluindo a distribuicéo fisica dos processos e threads.

3. Metas e Restri¢des da Arquitetura
Existem algumas restrigdes de requisito e de sistema principais que tém uma relagdo
significativa com a arquitetura, sendo elas:
e Utilizacdo do paradigma Orientado a Objetos para o desenvolvimento;
Estrutura MVC,;
Linguagem TypeScript;
Linguagem de programacéo PHP;
Framework lonic e Laravel,
O sistema em questdo devera ser multiplataforma;
Bancos de dados Firebase e MySql.

4. Visao de Casos de Uso
Os casos de uso do sistema Donar serdo listados abaixo:
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5. Viséo Logica
5.1 Visao Geral

A visdo logica define a estrutura da arquitetura. Abaixo sera especificado o padrédo
utilizado para o desenvolvimento do sistema, no caso, MVC.
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e View: Componente que contém as visdes do projeto, ou seja, as interfaces,
formularios e etc.;

e Controller: Componente que recebe as informacodes e requisi¢cdes do pacote view
e 0s despacha para devida classe de controle, o controller se comunica com classes
BusinessLogic que contém as regras de negdcio do sistema;

e Action - Model: pacote que recebe as informacgdes e requisicdes do pacote
controller e os atribui as respectivas classes do pacote bean e do pacote
persistence, utilizando dados de seus modelos;



5.2

e Bean: pacote que recebe e armazena as informacdes referentes a seus respectivos

objetos;

e Persistence: pacote que recebe as requisicOes e realiza as operacoes relacionadas
ao Banco de Dados, utilizando dados provindos do pacote bean. O pacote
persistence também pode enviar dados para o pacote view.

Pacotes de Design Significativos do Ponto de Vista da Arquitetura

pkg

Request

Route

Middleware

Authentication

UserController

CampaignController

HemocentroController

DonationController

+ profile() : String
+ edit(request : Request) : void

UserModel

- name : String

+index() : void
+new() : void
+edit{id: int) : void

+insert{request : Request) : void
+ update(request - Request) - void

+index() : void
+ edit(request : Request) : void

+ register() : void

DonationModel

CampaignModel
- fitulo © String
- texto : String HemocentroModel
\ - name : String
- email - String

- email - String
- password : String

- phone : String

- state : String

- city : String

- address : String

Diagrama de Classe geral do sistema.

6. Visado de Implantacao

O sistema sera implantado quando for validado entre os stakeholders.

7. Viséo da Implementacéao

O sistema serd implementado utilizando conceitos de Programacdo Orientada a
Objetos atraves do framework lonic e Laravel, estrutura MVC, TypeScript, Web Container

Apache, Linguagem de Programacgéo PHP e Bancos de Dados Firebase e MySql.




8. Tamanho e Desempenho

A aplicacdo deve rodar atraves de um site proprio na versao web para 0s hemocentros e por meio
de dispositivos moveis na versao mobile que sera para o uso do usuério doadores.

9. Qualidade

O padrao de arquitetura adotado no projeto tem como finalidade garantir uma melhor
organizacdo do cddigo-fonte, o que auxilia na manutenibilidade do software, bem como a
portabilidade do mesmo.



